
GRAFIČKI DIZAJN  -  240 ESPB 
      

NASTAVNI  PLAN I PROGRAMI PREDMETA 

PRVA GODINA 

Semestar  I Fond Bod. Semestar  II Fond Bod. 

CRTANJE I SLIKANJE 1 2+3 6 CRTANJE I SLIKANJE 2 2+4 9 

OSNOVI DIZAJNA 2+2 9 GRAFIČKO OGLAŠAVANJE 3+5 10 

MATEMATIKA 2+1 6 ENGLESKI JEZIK 2 1+1 2 

OSNOVI INFORMATIKE 2+4 7 TIPOGRAFIJA  2+3 9 

ENGLESKI JEZIK 1 1+1 2    

UKUPNO 24 30 UKUPNO 22 30 

DRUGA GODINA 

Semestar  III Fond Bod. Semestar  IV Fond Bod. 

GRAFIČKE KOMUNIKACIJE 2+2 7 GRAFIČKI DIZAJN 2+2 9 

PISMO  2+2 5 METODIKA NASTAVE  LIK. KULTURE 2+2 6 

OPŠTA ISTORIJA UMJETNOSTI 2+1 4 ISTORIJA UMJETNOSTI XX V. 2+1 4 

OSNOVE DIGITALNE SLIKE 3+4 7 3D MODELOVANJE 3+4 9 

CRTANJE I SLIKANJE 3 2+2 5 ENGLESKI JEZIK 4 1+1 2 

ENGLESKI JEZIK 3 1+1 2    

UKUPNO 25 30 UKUPNO 23 30 

TREĆA GODINA  

Semestar  V Fond Bod. Semestar  VI Fond Bod. 

UVOD U VEB DIZAJN 2+2 6 VEB DIZAJN 3+3 8 

ILUSTRACIJA 2+3 8 UVOD U DIZAJN PROIZVODA 2+2 8 

KOMERCIJALNA FOTOGRAFIJA  2+2 4 
POZNAVANJE  MATERIJALA I 

TEHNOLOGIJA  
2+1 4 

DIGITALNA FOTOGRAFIJA 2+4 6 KOMPOZITNA DIGITALNA SLIKA 2+4 8 

ISTORIJA DIZAJNA XX V. 2+1 4 ENGLESKI JEZIK 6 1+1 2 

ENGLESKI JEZIK 5 1+1 2    

UKUPNO 22 30 UKUPNO 24 30 

ČETVRTA GODINA 

Semestar  VII Fond Bod. Semestar  VIII Fond Bod. 

DIZAJN AMBALAŽE I PAKOVANJA 2+2 8 PSIHOLOGIJA 3+2 4 

IZBORNI PREDMET 1 2+2 6 IZRADA RAČUNARSKE ANIMACIJE 2+3 8 

UVOD U ANIMACIJU 2+2 7 PEDAGOGIJA 2+2 4 

DIZAJN INTERAKTIVNIH MEDIJA 3+3 7 IZBORNI PREDMET 2 2+2 6 

ENGESKI JEZIK 7 1+1 2 ENGLESKI JEZIK 8 1+1 2 

   ZAVRŠNI RAD  6 

UKUPNO 25 30 UKUPNO 20-25 30 

LISTA IZBORNIH PREDMETA 

IZBORNI PREDMET 1 2+2 6 IZBORNI PREDMET 2 2+2 6 

NJEMAČKI JEZIK 1 2+2 6 NJEMAČKI JEZIK 2 2+2 6 

SRPSKI JEZIK 2+2 6 OSNOVI PROGRAMIRANJA 2+2 6 

ORGANIZACIONO PONAŠANJE 2+2 6 MULTIMEDIJALNI SISTEMI 2+2 6 

OSNOVI MENADŽMENTA 2+2 6 INTERNET TEHNOLOGIJE 2+2 6 

napomena:  Iz svake grupe ponuđenih izbornih predmeta, student bira jedan predmet  

 

 



 

1. PROGRAMI OBAVEZNIH  PREDMETA 

 

 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Crtanje i slikanje 1 

Nastavnik: prof. dr Nenad Malešević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: - 

Cilj predmeta 

Kroz praktične vežbe (studije mrtve prirode, studije figure, studije pejzaža) studenti uče načela, postupke i 

medije crtanja. Insistira se na tačnosti predstavljanja prostornih odnosa. Nastava se oslanja na primere iz istorije 

umetnosti, a posebno na analizu i poređenje oblikovnih poetika renesanse, baroka, realizma, i impresionizma. 

Cilj učenja predmeta je da se studenti pripreme za usavršavanja u oblastima, slikarstva, ilustracije i 3D 

modelovanja. 

Sadržaj predmeta 

1. Crtački i slikarski mediji 

2. Pojam oblikovanja 

3. Pojam kompozicije 

4. Fenomen „zlatnog preseka“ 

5. Pojam poetike 

6. Pojam apstrahovanja 

7. Kolokvijum 1 

8. Linija kao predstava pravca sile 

9. Tačnost predstavljanja prostornih odnosa kompozicionih elemenata 

10. Predstavljanje tekstura i materijala (crtež) 

11. Studije portreta (crtež) 

12. Studije pejzaža (crtež) 

13. Studije mrtve prirode (crtež) 

14. Kolokvijum 2 

15. Analiza i poređenje oblikovnih poetika: barok, realizam, impresionizam 

Literatura  

Barcsay, Jeno. - Anatomija za umetnike. Beograd, Mono & Manana press, 2000. 

Janson, H.W. - Istorija umetnosti. Novi Sad, Prometej, 2005. 

Bagnal, Brajan. – Crtanje i slikanje. Beograd, Jugoslovenska knjiga, 1999. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 3 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, 

kroz vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Osnovi dizajna 

Nastavnik: prof. dr Nenad Malešević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 9 

Uslov: - 

Cilj predmeta 

Studenti uče načela vizuelnog oblikovanja u funkciji dizajna. Osposobljavaju se za analizu i poređenje 

oblikovnih postupaka i za apstraktno mišljenje prema određenoj svrsi oblikovanja. Saznaju osnovne funkcije 

alata orijentisanih ka ilustraciji i fotografiji, odnosno načine postizanja oblikovnih kvaliteta upotrebom softvera 

za obradu i generisanje slika. Nastava se oslanja na primere iz istorije umetnosti, grafičkog dizajna i fotografije. 

Cilj učenja predmeta je da se studenti pripreme za usavršavanje u oblasti ilustracije, fotografije i grafičkog 

dizajna. Dopunski, studenti se informišu o odabranim ostvarenjima iz istorije filma. 

Sadržaj predmeta 

1. Pojam umetnosti; Pojam dizajna, Pojam metamedija i multimedija 

2. Specifičnosti rada sa softverskim alatima (izvođenje kvaliteta na osnovu stanja baze podataka) 

3. Teorija forme (pojam oblikovanja, pojam kompozicije, pojam apstrahovanja) 

4. Linija kao element kompozicije; Odabrani alati i postupci crtanja (olovka, tuš, ugljen) 

5. Boja kao element kompozicije; Odabrani alati i postupci slikanja (tempera i pastel) 

6. Svetlosni intenzitet boje; Izvođenje i gradacija bojenih kvaliteta 

7. Kolokvijum 1 

8. Crtež u funkciji dizajna; Prevođenje svojeručnog crteža (skice na papiru) u polje računarske grafike 

9. Osnovne funkcije programa Adobe Illustrator 

10. Uvod u teoriju i praksu fotografije 

11. Fotografija i film 

12. Fotografija u funkciji dizajn 

13. Osnovne funkcije programa Adobe Photoshop  

14. Kolokvijum 2 

15. Uporedna analiza odabranih referenci iz domena istorije umetnosti, grafičkog dizajna i fotografije 

Literatura  

1. Bogdanović, Kosta i Bojana Burić. - Teorija forme. Beograd, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, 

2004. 

2. Adobe Illustrator CS6: učionica u knizi, Beograd, CET, 2012. 

3. Adobe Photoshop CS6: učionica u knizi, Beograd, CET, 2012.  

4. Fotografija XX veka: Muzej Ludvig u Kelnu. Köln, Taschen; Beograd, IPS, 2004. 

5. Kunst! Kommerz, Visionen! Deutsche plakate 1888-1933. Deutsches Historisches Museum, Berlin, 1992. 

6. Semff, Michael (Hrsg). - Ein Lesebuch für die Augen: Meisterwerke der Graphik aus 600 Jahren (Ein 

Bildhandbuch: Staatliche Graphische Sammlung München). DuMont, Köln, 2004 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, 

kroz vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Matematika za dizajnere 

Nastavnik:  dr Vjekoslav Budimirović 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta: 

Matematika za dizajnere omogućava da studenti steknu osnovna znanja o realnim i komplesnim brojevima, 

linearnoj algebri, analitičkoj geometriji, diferncijalnom i integralnom računu, što će im omogućiti stvaranju 

visokih sposobnosti  logičkog i apstraktnog mišljenja, a time i većoj uspešnosti u svim drugim predmetima 

studijskog programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Unodno predavanje 

2. Skup realnih i komplesnih brojeva  

3. Determinante i matrice. 

4. Rešavanje sistema linearnih jednačina. 

5. Vektori. 

6. Pravougli koordinatni sistem u prostoru. 

7. Jednačine pravih i ravni i njihov međusobni položaj. 

8. Nizovi. 

9. Kolokvijum 1 

10. Granične vrednosti nizova i funkcija. 

11. Izvodi funkcija. 

12. Osnovne teoreme diferncijalnog računa i njihova primena. 

13. Neodređeni integral. 

14. Određeni integral i njegova primena. 

15. Kolokvijum 2 

Literatura:  

1. Zoran Šami: Matematika I 

2. Miodrag Ivović, Branislav Boričić:Matematika za ekonomiste 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave 

 Predavanja i vježbe u obliku klasičnog načina izlaganja,  uz upotrebu školske table i krede;  
 samostalni rad studenta na zadacima, na osnovu zadatog programa individualnih studentskih vežbi;   

 mentorski rad 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30  

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Osnovi informatike 

Nastavnik:  Dr Verica Vasiljević 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB:  7 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta:  

Namjena predmeta je da studentima obezbedi neophodna teoretska i praktična znanja iz oblasti iformatike i ukaže na 

pravce razvoja i mogućnosti primene informatike u menadžmentu i poslovanju. Ova znanja treba da postanu osnov za 

dalje izučavanje predmeta iz naučne oblasti informatike po programu za naredne godine studija.  

Ciljevi predmeta su upoznavanje studenata sa savremenim pristupima razvoju informatike i osnovnim postavkama 

poslovne informatike u fukciji informatičke podrške operativnim i upravljačkim strukturama poslovnih sistema.  

Vrijednosti nastavnog programa ogledaju se u potrebi da opšta informatička znanja i osnovi poslovne informatike 

postanu deo seta menadžerskih znanja studenata, koja se mogu praktično primeniti u osavrenjavanju poslovanja. 

Ključne riječi: podatak, informacija, baza podataka, informacioni sistem, informacione tehnologije, Internet. 

Sadržaj predmeta 

1. 
Osnovi informatike: teoretske osnove informatike, podatak, informacija i informacioni resursi, informaciono-

tehnološka paradigma (osnovi digitalne ekonomije).  

2. 
Identifikacija IS, komponente IS, resursi IS, nova uloga IS, vrste informacionih sistema, osnovi utvrđivanja 

infomacionih potreba. 

3. 
Računarski sistemi: osnovi računarskih sistema; procesor: upravljačko – kontrolna jedinica,  aritmetičko – 

logička jedinica, multiprocesori, brzina rada procesora; glavna memorija. 

4. 
Vrste računarskih sistema: personalni računari, mini računarski sistemi, veliki računarski sistemi (Mainframe), 

super računari. 

5. 

Računarski softver: osnovi računarskog softvera, sistemski softver (operativni sistem, sistemi za razvoj programa 

i aplikacija, transakcioni jezici i uslužni programi), aplikarivni softver (metode programiranja, faze 

programiranja, programska sredstva) 

6. 

Telekomunikacioni sistemi -  komponente i funkcije (računarski sistemi koji procesiraju informacije, 

komunikacioni procesori, ulazno/izlazni uređaji, komunikacioni softver), mrežne arhitekture i protokoli (TCP/IP, 

ISO/OSI). 

7. 
Računarske mreže:oblici računarskih mreža, vrste računarskih mreža, topologija računarskih mreža. 

Telekomunikacioni trendovi. 

8. Kolokvijum 1 

9. 

Internet tehnologija: razvoj Interneta, povezivanje na Internet (vrste pristupa prema stalnosti veze i vrste pristupa 

prema tehnologiji), protokoli i adresiranje, Internet servisi. Podrška internet tehnologija (Internet, intranet i 

ekstranet) razvoju informacionih sistema.  

10. 
Zaštita podataka na Internetu: sigurnosni rizici, sigurnosni servisi, šifarski sigurnosni mehanizmi, zaštitne 

barijere.  

11. 
Organizacija i upravljanje podacima: osnovi organizacije podataka, osnovni pojmovi u vezi organizacije 

podataka, hijerarhijske veze između podataka. Baze podataka: vrste baza podataka, koncept baze podataka. 

12. 
Metode organizacije datoteka: sekvencijelna organizacije, indeks – sekvencijelna organizacija, rasuta 

organizacija. Datoteke u distribuiranom okruženju. 

13. 
Polazne osnove razvoja informacionih sistema: identifikacija informacionog sistema, komponente informacionog 

sistema, resursi informacionog sistema 

14. 
Standardizacija u funkciji razvoja IS: osnovi standardizacije, struktura standardizacije, EDI tehnologija razmene 

podataka, standardizacija za zaštitu podataka i računarskih mreža, standardizacija softverskog inženjerstva. 

15. 
Razvoj IS: polazni osnovi razvoja IS, koncepcijski osnovi razvoja IS, postupak razvoja IS, pristup razvoju 

poslovnih IS. 

16. Osnovi elektronskog poslovanje: razvoj, trendovi, područja primene elektronskog poslovanja.  

17. Kolokvijum 2 

Literatura : 

1. Vujović S. Poslovna informatika, Slobomir P Univerzitet, Slobomir, 2007. 

2. Vuković N. Informatika, Slobomir P Univerzitet, 2008. (elektronsko izdanje) 

3, Krsmanović S., Informacioni sistemi u mrežnom okruženju, BK Univerzitet, Beograd, 2001. 

4, Turban, E., Mclean E. i Wetherbe J. ,, Information Technolog for Management-Makino Conekcion for   

    Strategic Advantage, John Weley & Sons, 2001. 



Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 4 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja, Vježbe, Samostalni zadaci, Multimedija i Internet, Konsultacije, Laboratorij 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 1 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: Ovaj kurs pomaže studentima da razviju i ovladaju jezičkim vještinama koje podrazumijevaju 

gramatiku i rječnik koji se koristi u svakodnevnom govoru. Takođe će im pružiti mogućnost da savladaju četiri osnovne 

vještine koje uključuju čitanje, razgovor, slušanje i pisanje.  Kurs je predviđen za studente niže-srednjeg nivoa znanja 

engleskog jezika. Stoga je kurs koncentrisan na one dijelove  jezika koje bi studenti niže-srednjeg nivoa koristili ali im 

predstavljaju poteškoću. Naglasak je na učenju i poboljšanju navedenih vještina. Pored toga, kurs može služiti kao 

osnova za ponavljanje prethodno usvojenog znanja, ali i kao sredstvo za uvježbavanje novih struktura. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice engleskog 

jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, samostalno 

reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog osvrta i 

iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u kurs: predstavljanje kalendara rada studentima, obaveze i zadaci; prijedlozi i oblici saradnje 

2. Gramatika: “to be” (biti) –1. i 2. lice jednine; prisvojni pridjevi: my/ your(m 

3. 
Rječnik:osnovne riječi, brojevi od 1 do 10, množina imenica; prevođenje osnovnih rečenica sa engleskog na 

srpski jezik; 

4. Gramatika: “to be” – oblici za jedninu i množinu;lične zamjenice; prisvojni pridjevi: his / her  

5. Pitanja: šta, gdje;  

6. 
upitni i odrični oblici glagola “to be“,kratki odgovori – potvrdni i odrični oblici;rječnik: posao i lični podaci 

(adresa, dob), 

7. izrazi: dobar dan, hvala, itd. čitanje i slušanje: 

8. 
gramatika: prisvojni pridjevi: oblici množine: our/theirprisvojni oblici; oblici glagola “to have” (imati); pitanja i 

odgovori u vezi sa ličnim podacima, rječnik: porodica, opisivanje prijatelja;  

9. konstrukcija: pridjev + imenica; 

10. 
gramatika: sadašnje prosto vrijeme: 1., 2., i 3. lice – potvrdni, upitni, odrični oblici; neodređeni član: a i an; 

rječnik: sport, hrana, piće; 

11. brojevi i cijene: koliko košta .... ? izgovor: jezici i nacije: slušanje i čitanje  

12. 
gramatika: vrijeme; sadašnje prosto vrijeme: 3. lice jednine – potvrdni, upitni, odrični oblici; da / ne pitanja i sa 

pomoćnim glagolom; prilozi za vrijeme; rječnik  

13. Čitanje  

14. 
gramatika: zamjenice;pokazne zamjenice: this/that (ovo / ono); uptne riječi:  ko, šta, gdje, kako, kada, itd. ; 

odgovori na pitanja;  

15. rječnik: antonimi pridjeva, pridjev + imenica; engleski izrazi: konstrukcija sa ‘can’ – Can I ….? 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave: Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Crtanje i slikanje 2 

Nastavnik: prof. dr Nenad Malešević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 9 

Uslov: Crtanje i slikanje 1 

Cilj predmeta 

Kroz praktične vežbe (studije mrtve prirode, studije figure, studije pejzaža) studenti uče načela, postupke i medije 

slikanja. Insistira se na postupnosti i celishodnosti tonske interpretacije kompozicionih elemenata. Nastava se oslanja 

na primere iz istorije umetnosti, a posebno na analizu i poređenje oblikovnih poetika renesanse, baroka, realizma, 

impresionizma i ekspresionizma. Cilj učenja predmeta je da se studenti pripreme za usavršavanja u oblastima 

ilustracije i 3D modelovanja. 

Sadržaj predmeta 

1. Slikarski mediji;  

2. Boja kao element kompozicije 

3. Svetlosni intenzitet boje 

4. Valerske skale i ključevi 

5. Osnovne i izvedene boje 

6. Pojam komplementarnosti 

7. Kolokvijum 1 

8. Izvođenje i gradacija bojenih kvaliteta 

9. Postupnost i celishodnost tonske interpretacije 

10. Predstavljanje tekstura i materijala (boja) 

11. Studije portreta (boja) 

12. Studije pejzaža (boja) 

13. Studije mrtve prirode (boja) 

14. Kolokvijum 2 

15. Analiza i poređenje oblikovnih poetika: barok, realizam, impresionizam, fovizam, ekspresionizam 

Literatura  

1. Arnason, H. H. - Istorija moderne umetnosti. Beograd, Izdavački zavod Jugoslavija, 1975. 

2. FUKT: MAGAZINE FOR CONTEMPORARY DRAWING (Editor in chief: Björn Hegardt) – http://fukt.de/ 

3. Itten, Johannes. - Umetnost boje. Beograd, Umetnička akademija u Beogradu, 1973. 

4. Bogdanović, Kosta i Bojana Burić. - Teorija forme. Beograd, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, 2004. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Grafičko oglašavanje 

Nastavnik:  Ma Zoran Ilišković, doc. / Zdravko Janković, doc. 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 10 

Uslov: Da bi uspješno pohađao nastavu student mora da ima osnovna znanja o načelima i postupcima komponovanja 

likovnih elemenata, kao i o ključnim pojmovima grafičkog oglašavanja (znaku i njegovim kategorijama, plakatu, letku, 

oglasu i bilbordu). Student mora da zna i osnovne funkcije, algoritme i naredbe u softverima Corel Draw, Adobe 

Illustrator i Adobe Photoshop. 

Cilj predmeta: Cilj je osposobiti studente da jezike (načela) likovnog oblikovanja koriste u funkciji grafičkog 

oglašavanja. Studenti uče kako da određenu softersku infrastrukturu stave u funkciji konstruisanja edukativnih ili 

propagandnih sadržaja. Uče da određene teorijske premise ili hipoteze ilustruju, ispituju ili potvrđuju odabranim 

kategorijama grafičkog dizajna. Cilj predmeta je i da se studenti u što većoj mjeri osposobe za samostalan rad i 

saradnju sa stručnjacima različitih profila i institucija.  

Softveri za rad: Corel Draw, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, InDesign 

Sadržaj predmeta 

1. Grafičko oglašavanje pojam i predmet/savremeni diskurs 

2. Grafičko oglašavanje kao komunikacija i proces 

3. Metode i tehnike propagande 

4. Propagandni plakat 

5. Izbor efikasne propagandne teme 

6. Nagoni i apeli u oglašavanju 

7. Kolokvijum 1 

8. Izražajna sredstva grafičkog oglašavanja 

9. Istorijat plakata 

10. Dizajn magazina i revija 

11. Dizajn propagandnog plakata 

12. Dizajn direktnih sredstava ekonomske propagande 

13. Dizajn naslovne strane magazina 

14. Kolokvijum 2 

15. Dizajn i prelom magazina i revija 

Literatura: 

1. Ćirić, Miloš. – Grafička identifikacija. Beograd, Srpska književna zadruga i Muzej primenjene umetnosti, 1982. 

2. Ćirić, Miloš. – Grafički znak i simbol. Novi Sad, Prometej, 2000.  

3. Fiell, Charlotte & Peter (ED).-Contemporary Graphic Design. Multilingual Edition: English, French, German, Taschen  

4. Fiell, Charlotte & Peter (ED). - Graphic Design Now. Multilingual Edition: English, French, German, Taschen  

5. Fruht, Miroslav, Milan Rakić i Ivica Rakić. - Grafički dizajn. Beograd, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva,1992. 

6. Pincas, Stéphane / Loiseau, Marc. - A History of Advertising. Edition: English, Taschen (978-3-8365-0212-2) 

7. Vuković, R. -  Znakovito (alfabeti, piktogrami, logotipi). Beograd, GRAS, 2003. 

8. Wiedemann, Julius (ED). - Advertising Now! Print. Multilingual Edition: English, French, German, Taschen  

9. Wiedemann, Julius (ED). - Logo Design Vol. 2.  Multilingual Edition: English, French, German, Taschen  

10. Wiedemann, Julius (ED). - Logo Design.  Multilingual Edition: English, French, German, Taschen 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 3 Vježbe: 5 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocjena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 



 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Tipografija 

Nastavnik:  Ma Zoran Ilišković, doc. / Zdravko Janković, doc. 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 9 

Uslov: Osnovne vještine grafičkog dizajna i ilustracije/fotografije; osnovne vještine prezentacije - vizuelne (crtanjem i 

digitalno pomoću računara) i verbalne; napredno poznavanje rada na računaru - obrada teksta, obrada slika i priprema 

za štampu. 

Cilj predmeta:  

 

Program je usmjeren ka upoznavanju i razumijevanju studenata sa istorijskim razvojem tipografije i osnovnih principa 

tipografskog oblikovanja sa posebnim akcentom na 20. vijek i savremeni grafički dizajn. Student se upoznaje sa 

karakteristikama, ulogom i značajem tipografskog oblikovanja u grafičkom dizajnu gore pomenutih perioda. Stiče 

znanja o tipografskim principima, pravilima i standardima koje kasnije primjenjuje na vježbama. Pored tipografskih 

normi koje se odnose na štampane medije, upoznaje se i sa principima primjene eksperimentalne tipografije i tipografije 

u pokretu kao što su TV špice, animacija, veb dizjan. Na vježbama se osposobljava da samostalno realizuje grafičke 

projekte kod kojih je najveći akcenat na primjeni tipografskih simbola – najprije slovnih karaktera, a zatim i 

nealfabetskih simbola. 

Po svršetku ovog predmeta studenti stiču znanja o tipografskim principima, pravilima i standardima. Pored tipografskih 

normi koje se odnose na štampane medije, upoznaje se i sa principima primjene eksperimentalne tipografije i tipografije 

u pokretu kao što su TV špice, animacija, veb dizajn. 

 

Softveri za rad: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, InDesign 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u Tipografiju 

2. Upoznavanje sa osnovnim tipografskim elementima 

3. Tipografska terminologija 

4. Osnovni principi tipografskog oblikovanja 

5. Horizontalni i vertikalni pokret 

6. Osnovni principi tipografskog oblikovanja – Harmonija i kontrast 

7. Kolokvijum 1 

8. Primjena serifnih tipografskih pisama 

9. Tipografija i eksperiment 

10. Tipografija i lejeri 

11. Rukopis kao tipografija 

12. Sličnosti i razlike između tipografije za štampane medije i veb dizajn 

13. Dizajn naslovne strane časopisa 

14. Kolokvijum 2 

15. Dizajn unutrašnjih stranica knjige 

Literatura: 

1. Predavanja i vježbanja objavljena na e-Learning sistemu 

2. Robret Bringhurst: The Elements of Typographic Style, Hartley & marks, USA, 1997.  

3. Nancy Skolos, Thomas Wedell: Type Image Message, Rockport, 2006.  

4. Roger Fawcett-Tang, David Jury: New Typographic Deisgn, Laurence King, 2007.  

5. Ryan Hembree: The Complete Graphic Designer, Rockport, 2006.  

6. Steven Heller: Handwritten expressive lettering in the digital age, Thames & Hudson, 2006.  

7. Richard Kegler, James Grieshhaber, Tamy Riggs: Indie Fonts 3, Rockport, 2007.  

8. Alexandar Nesbit: History and Technique of Lettering  

9. Hermann Zapf: About Alphabets, M.I.T. Press, London, 1970.  

10. Karen Cheng: Designig Type, Laurence King Publishing Ltd, London, 2006.  

11. David Jurey: What is Typography, RotoVision Book, UK, 2006.  



Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vježbe: 3 

Metode izvođenja nastave: 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz vežbe 

oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocjena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 2 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

 Cilj predmeta: Ovaj kurs pomaže studentima da razviju i ovladaju jezičkim vještinama koje podrazumijevaju 

gramatiku i rječnik koji se koristi u svakodnevnom govoru. Takođe će im pružiti mogućnost da savladaju četiri osnovne 

vještine koje uključuju čitanje, razgovor, slušanje i pisanje.  Kurs je predviđen za studente niže-srednjeg nivoa znanja 

engleskog jezika. Stoga je kurs koncentrisan na one dijelove  jezika koje bi studenti niže-srednjeg nivoa koristili ali im 

predstavljaju poteškoću. Naglasak je na učenju i poboljšanju navedenih vještina. Pored toga, kurs može služiti kao 

osnova za ponavljanje prethodno usvojenog znanja, ali i kao sredstvo za uvježbavanje novih struktura. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice engleskog 

jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, samostalno 

reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog osvrta i 

iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Ponavljanje gramatičkog materijala i usvojenih riječi kao i dodatnog materijala usvojenog u toku prve godine 

2. 
Nastavna jedinica 8: Where I live   gramatika: konstrukcija: there is/there are (ima, nalazi se); some and anz; 

prijedlozi: u, na, ispod, do; 

3. 
Rječnik: sobe i namještaj;  život u gradu, mjesta; čitanje i razgovor: Kako se provesti lijepo u Španiji?; slušanje i 

pisanje: Moj rodni grad; izgovor riječi: naglasak;  

4. 
Nastavna jedinica 9: Happy birthday!  gramatika: glagol “to be ” – prošlo prosto vrijeme– odrični i upitni oblici; 

prošlo prosto vrijeme – nepravilni glagoli;    

5. Rječnik: ljudi i poslovi, datumi i godine; čitanje 

6. 
Nastavna jedinica 10: We had a good time!  gramatika: prošlo posto vrijeme: potvrdni, upitni i odrični oblici; 

pravilni i nepravilni glagoli; kratki odgovori; rječnik: sport i odmaranje,  

7. 
Slušanje i razgovor: Praznici; čitanje: Nedov odmor (radna sveska) pisanje: Moj posljedni odmor; vježba: 

popunjavanje praznina sa datim riječima 

8. 
 Nastavna jedinica 11: We can do it!  gramatika: modalni glagol ‘can’ (moći) – sposobnost, zahtjev, ponuda, 

potvrdni, upitini i odrični oblici; rječnik: glagoli i prilozi, glagoli i imenice;  

9. Svakodnevni izrazi: Šta nije u redu? čitanje i sušanje: Ono što možeš raditi na internetu; rječnik: izbacite uljeza 

10.  Nastavna jedinica 

11. Rječnik: hrana, u restoranu, kupovina; čitanje: Ona samo jede brzu hranu;  pisanje: sastavljanje jelovnika;  

12. 
Nastavna jedinica 12: Thank you very much!  gramatika: want  vs. like vs. Would like (željeti vs. želio bih); 

izgovor: izbacite uljeza; 

13. 
Here and now!  gramatika:sadašnje trajno vrijeme potvrdni, upitni i odrični oblici; poređenje sa sadašnjim 

prostim vremenom;  Rječnik: boje, odjeća, opisivanje osobe; čitanje i razgovor  

14. 
Nastavna jedinica 14: It’s time to go  gramatika: sadašnje trajno vrijeme za izražavanje budućnosti; revizija 

vremena   

15.  Rječnik: prevozna sredstva i putovanja; razgledanje; 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave: Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 



 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Osnovne akademske studije 

Naziv predmeta: Crtanje i slikanje 3 

Nastavnik: prof. dr Nenad Malešević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 5 

Uslov: Crtanje i slikanje 1, Crtanje i slikanje 2, Osnovi dizajna 

Cilj predmeta 

Studenti se osposobljavaju za upotrebu crtačkih i slikarskih medija u kontekstu ilustrovanja. Nastava se oslanja na 

primere iz umetnosti i dizajna. Studenti se osposobljavaju za rad sa različitim crtačkim i slikarskim tehnikama i uče 

sotver Adobe Illustrator. Analiziraju upotrebu ilustracija u oblastima grafičkog i interaktivnog oglašavanja. Posebno, 

bave se odnosom fotografije i ilustracije i odnosom tipografije i ilustracije. Cilj učenja premdeta je da se studenti 

pripreme za usavršavanje u oblasti grafičkog dizajna i animacije. 

Sadržaj predmeta 

1. Crtačke i slikarske tehnike kao mediji ilustrovanja; Pojam i istorijski razvoj ilustracije  

2. Kategorije medija ilustrovanja; Formalne odrednice ilustracije 

3. Crtež kao sredstvo komponovanja ilustracije 

4. Boja kao sredstvo komponovanja ilustracije 

5. Ilustracija kao aspekt grafičkog dizajna 

6. Specifičnosti rada sa softverskim alatima 

7. Kolokvijum 1 

8. Ilustracija u kontekstu novih medija 

9. Kompozitna digitalna slika 

10. Algoritmi i efekti izvođenja kvaliteta na osnovu stanja baze podataka 

11. Algoritmi i funkcije programa Adobe Illustrator 

12. Odnos fotografije i ilustracije 

13. Odnos tipografije i ilustracije 

14. Kolokvijum 2 

15. Ilustracija i knjiga; Ilustracija i oglašavanje 

Literatura  

Adobe Illustrator CS6 Classroom in a Book (Adobe Creative Team, Adobe Press, 2012)  

Julius Wiedemann. - Illustration Now! Portraits, TASCHEN 

Semff, Michael [Hrsg.]. - Ein Bildhandbuch: Meisterwerke der Graphik aus 600 Jahren, Köln, DuMont-Literatur-und-

Kunst-Verl, 2004. 

Manevič, Lev. – Metamedij: izbor tekstova. Beograd, Centar za savremenu umetnost, 2001. 

Šuvaković, Miško. – „Tehnoestetika i tehnoumetnost“, Razlika/Diffèrance: časopis za kritiku i umjetnost teorije, br. 

1, Tuzla, 2001. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Grafičke komunikacije 

Nastavnik:  Ma Zoran Ilišković, doc. / Zdravko Janković, doc. 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 7 

Uslov: Da bi uspješno pohađao nastavu student mora da ima osnovna znanja o načelima i postupcima komponovanja 

likovnih elemenata, kao i o ključnim pojmovima grafičkog oglašavanja (znaku i njegovim kategorijama, plakatu, 

letku, oglasu i bilbordu). Student mora da zna i osnovne funkcije, algoritme i naredbe u softverima Corel Draw, 

Adobe Illustrator i Adobe Photoshop. 

Cilj predmeta: Program predmeta obuhvata elemente i principe grafičke komunikacije. Podrazumijeva upoznavanje 

sa tehnolškim, estetskim i sociološkim aspektima (standardima) vizuelne komunikacije. Studentima se daje 

mogućnost da, koristeći različite softverske tehnologije, rješavaju konkretne probleme i zadatke: od istraživanja 

tržišnih potrba do realizacije idejnih rješenja za nove metode, procese i tehnike dizajniranja. Cilj predmeta je da se 

studenti osposobe za samostalno istraživanje, kao i da steknu uvid u mogućnosti i obim grafičkih komunikacija. 

Softveri za rad: Corel Draw , Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, InDesign 

Sadržaj predmeta 

1. Znakovi, simboli i piktogrami 

2. Grafičke komunikacije u prostoru / obilježavanje i navođenje 

3. Vizuelni / korporativni identitet 

4. Logo/zaštitni znak i logotip 

5. Propagandni stil / prodajno propagandna sredstva 

6. Papiri za poslovnu korespodenciju 

7. Kolokvijum 1 

8. Knjiga grafičkih standarda 

9. Vektorska grafika 

10. Dizajn savremenih piktograma 

11. Dizajn zaštitnog znak i logotipa 

12. Dizajn pamfleta i brošura 

13. Dizajn osnovnih elemenata knjige grafičkih standarda 

14. Kolokvijum 2 

15. Napredna podešavanja pripreme za štampu 

Literatura: 

1. Miodrag Miša Nedeljković: MARKETINŠKI PRIRUČNIK,  Dnevnik-Novi Sad, 2001. 

2. Frenk Džefkins: OGLAŠAVANJE, Clio-Beograd, 2003. 

3. Sandra Moriarti: KREATIVNO OGLAŠAVANJE, Saachi&Saachi, Beograd, 1988 

4. Naomi Klajn: NE LOGO, Samizdat B92, Beograd, 2003. 

5. Roled Lorimer: MASOVNE KOMUNIKACIJE, Beograd,2003. 

6. Voli Olins: O BRENDU, Beograd. 1985. 

7. Marti Neumeier: RASCEP BRENDA, Computer book, Beograd, 2006. 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocjena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Pismo 

Nastavnik:  Ma Zoran Ilišković, doc. / Zdravko Janković, doc. 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 5 

Uslov: 

Da bi uspješno pohađao nastavu student mora da ima osnovna znanja o načelima i postupcima komponovanja 

likovnih elemenata, kao i o ključnim pojmovima grafičkog oglašavanja (znaku i njegovim kategorijama, plakatu, 

letku, oglasu i bilbordu). Student mora da zna i osnovne funkcije, algoritme i naredbe u softverima Corel Draw, 

Adobe Illustrator i Adobe Photoshop. 

Cilj predmeta: 

Upoznanje studenata sa ulogom pisma u tipografskom oblikovanju, kulturi te sa istorijskim razvojem i savremenim 

formama i načinima primjere pisma. 

Softveri za rad: Corel Draw , Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, InDesign 

Sadržaj predmeta 

1. Istorijski razvoj pisma 

2. Materijali i instrumenti za pisanje 

3. Osnovi kaligrafije 

4. Savremena primjena pisma 

5. Kategorizacija pisama 

6. Stilovi i proporcije 

7. Kolokvijum 1 

8. Određivanje marginalnih bjelina u odnosu na format i karakter publikacije 

9. Interpunkcija i pravopisni znaci 

10. Izbor veličine i vrste pisma 

11. Novinski slog i njegove specifičnosti 

12. Knjiga (omot, korice, knjižni blok) 

13. Tipometar i njegova upotreba 

14. Kolokvijum 2 

15. Grafička priprema i osnovna podešavanja za štampu 

Literatura: 

1. Jovanović, M., Tipografsko pismo, Viša politehnička škola, Beograd, 2007. 

2. Trifunović, D., I Jovanović, M., Grafički dizajn novina i časopisa, 

Viša politehnička škola, Beograd, 2005. 

3. Učionica u knjizi; Adobe InDesign CS, Cet Computer Equipment and Trade, Beograd, 2004. 

4. Samara, T., Typography Workbook, Rockport, 2004. 

5. Noble, M., Calligraphy Techniques, Abbeydale Press, 2001. 

6. Ruari McLean; Manual of Typography, Thames & Hudson, London, 2000. 

7. Jovanović, M., Slog sa elementarom tipografijom, Viša politehnička škola, Beograd, 1998. 

8. Blackwell, L., 20th Century Type (remix), 1998. 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocjena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 



 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Opšta istorija umjetnosti 

Nastavnik: Dr Maja Stanković 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 4 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta 

Cilj je da studenti nauče ključne odrednice istorije umetnosti. Cilj je da poimaju razvojne linije i razumeju ukrštanja 

i prenošenja tendencija oblikovanja u kontekstu slikarstva, vajarstva i arhitekture.  

Ishod predmeta  

Studenti se uvode u istoriju umetnosti starog veka, srednjeg veka i novog veka. Osposobljeni su da prepoznaju i 

kritički porede oblikovne kvalitete u sinhronijskoj i dijahronijskoj perspektivi. Motivišu se da izuče tendencije u 

modernoj umetnosti, posebno u vezi ranih avangardi. Uvode se u teoriju umetnosti, odnosno uče da kritički 

analiziraju odnos umetnosti, nauke, politike i ekonomije.    

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Pojam istorije umetnosti;  

2 Egipatska umetnost (Staro carstvo, srednje i novo carstvo);   

3  Bliski istok (Sumerska umetnost; Asirska umetnost; Persijska umetnost);  

4 Egejska umetnost; Grčka umetnost (Arhajska era; Klasična era; Helenistička era);   

5  Etrurska umetnost;  

6 Rimska umetnost;  

7  Ranohrišćanska i vizantijska umetnost;       Kolokvijum 1 

8 Romanička umetnost;  

9  Gotička umetnost;  

10  Renesansna umetnost (Pozna gotička umetnost; Rana renesansa; Visoka renesansa; Manirizam; Renesansa na 

severu);  

11 Barok;  

12 Neoklasicizam i romantizam;   

13  Realizam;  

14  Impresionizam;                                                 Kolokvijum 2 

15 Uvod u umetnost XX veka. Avangarde. 

Literatura:  

1. Vinkelman, J. J. - Istorija drevne umetnosti. Sremski Karlovc, Novi Sad, 1996. 

2. Janson, H.W. - Istorija umetnosti. Novi Sad, Prometej, 2005. 

3. Šuvaković, Miško. – „Filozofija i teorija likovnih umetnosti: ka filozofiji slike“, Projek(a)rt, 

br. 8 – 9, Novi Sad, 1997. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, te kroz 

vežbe na kojima se diskutuje i piše o umetnosti. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 20   

Kolokvijum 2 20   

Seminarski rad 20    

 

 

 



 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Osnove digitalne slike 

Nastavnik: Milan Miletin, redovni profesor 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 7 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta:  

 

Osnove digitalne slike ima za cilj, da predstavi i približi studentu osnovno razumevanje različitih koncepcija 

tehnologije formiranja 3d virtuelne slike  i principe obrade realno snimljene digitalne slike. Navedeni cilj predmeta 

se realizuje tako što se  studentu prezentiraju osnovni umetnički i tehnološki problemi u programima za formiranje 

digitalno generisane 3d slike (programi:3ds Max, Bryce, Poser) i programu za obradu snimljene digitalne slike 

(Photoshop).  

Sadržaj predmeta                                                                                                   ( internet - video predavanja ) 

1. 
Kompozicija u slikarstvu, fotografiji i grafičkom dizajnu zasnovana na odnosu toplih i hladnih boja.  

https://youtu.be/Fd7XoN3w5u8  

2. Kompozicija digitalne slike zasnovana na odnosu toplih i hladnih boja. https://youtu.be/Jn5SsOZPRho 

3. 
Projekat – primeri različitih stilova obrade digitalne slike u cilju idejne orjentacije za realizaciju praktilnih 

individualnih studentskih umetničkih radova. https://youtu.be/CYQPTMBhOlM 

4. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom.     Kolokvijum 1.  

5. 
HDRI - Logaritamska digitalna slika i formiranje HDRI slike u programima Photoshop i Photomatix.   

https://youtu.be/xLwjLFWb6GQ 

6. 
Definicije boje HSB, Lab, RGB, CMYK. Osnovni problemi kalibracije reprodukcionog procesa. Kolor 

prostori  (ICC, ICM profili).   https://youtu.be/dusb8rOiWEU 

7. 
Osnovna koncepcija programa 3ds Max. Osnovno pomeranje, rotiranje i promena dimenzija 3d modela.   

https://youtu.be/k6hKPcv26Jk 

8. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom.    Kolokvijum 2.  

9. 
Osnovni geometrijski  objekti u 3ds Max. Osnovno modelovanje sa Bulovim operacijama. 

https://youtu.be/nbRDqFco6rE 

10. 
Primer modelovanja sa Bulovim operacijama. 3d model igračke - lokomotive. 

https://youtu.be/HfN0YEXI-Ew 

11. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom.   Kolokvijum 3. 

12. Osnovne osobine materijala u programu 3ds Max.  https://youtu.be/NW8yqfckyrw 

13. Primer osnovne primene materijala i mapiranja u programu 3ds Max. https://youtu.be/Fd7XoN3w5u8 

Literatura  

1. Autorizovana internet - video predavanja za predmet Osnove digitalne slike. Autor Milan Miletin, Izdavač 

SPU. 

2. Photoshop CC User Manual PDF 

3. Photoshop CS Biblija, Deke Mc Clelland 

4. Bryce 5, User Manual PDF 

5. Poser 5, User Manual PDF 

6. X – Frog 3,5, Tutorial 

7. Plant Studio, 2.1 Tutorial 

8. 3ds Max 6 Biblija, Kelly Murdok 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 3 Vežbe: 4 

https://youtu.be/Fd7XoN3w5u8
https://youtu.be/Jn5SsOZPRho
https://youtu.be/CYQPTMBhOlM
https://youtu.be/xLwjLFWb6GQ
https://youtu.be/dusb8rOiWEU
https://youtu.be/k6hKPcv26Jk
https://youtu.be/nbRDqFco6rE
https://youtu.be/HfN0YEXI-Ew
https://youtu.be/NW8yqfckyrw
https://youtu.be/Fd7XoN3w5u8


Metode izvođenja nastave: 

 

Kombinacija individualne nastave sa nastavom u obliku autorskih video predavanja (namenjenih isključivo za 

studente SPU) postavljenih na internetu.  

Realizacija individualnih vežbi. Zajedničke vežbe sa demostracijama. Analiza individualnih umetničkih rešenja sa 

diskusijom.  

Upoznavanje i praćenje aktuelnih umetničkih i kulturnih događaja. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 20   

Kolokvijum 2 20   

Kolokvijum 3 20   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 3 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: Ovaj kurs pomaže studentima da razviju i ovladaju jezičkim vještinama koje podrazumijevaju 

gramatiku i rječnik koji se koristi u svakodnevnom govoru. Takođe će im pružiti mogućnost da savladaju četiri osnovne 

vještine koje uključuju čitanje, razgovor, slušanje i pisanje.  Kurs je predviđen za studente niže-srednjeg nivoa znanja 

engleskog jezika. Stoga je kurs koncentrisan na one dijelove  jezika koje bi studenti niže-srednjeg nivoa koristili ali im 

predstavljaju poteškoću. Naglasak je na učenju i poboljšanju navedenih vještina. Pored toga, kurs može služiti kao 

osnova za ponavljanje prethodno usvojenog znanja, ali i kao sredstvo za uvježbavanje novih struktura. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice engleskog 

jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, samostalno 

reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog osvrta i 

iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u kurs: predstavljanje kalendara rada studentima; zadaci i obaveze; oblici saradnje 

2. 
Unit 1: Getting to know you; Gramatika: revizija vremena – prošlo, sadašnje, buduće; pitanja sa i bez upitne 

riječi; oblici sa i bez pomoćnih glagola; 

3. Rječnik: vrste riječi: pridjevi, prijedlozi, riječi koje imaju više značenja; čitanje 

4. Unit 2: The way we live  gramatika 

5. Rječnik: opisivanje zemalja 

6. 
Unit 3: It all went wrong  gramatika: the past tenses): past simple vs. past continuous (prošlo prosto vs. prošlo 

trajno vrijeme) – potvrdni, upitni i odrični oblici i upotreba; vremenski izrazi sa prijedlozima;   

7. Rječnik: sufiksi za tvorbu različitih vrsta riječi, nepravilni glagoli, odrični oblici; 

8. 
Unit 4: Let’s go shopping! gramatika: izražavanje količine – many i much, some i any, a few i a little, a lot / lots 

of; članovi: neodređeni, određeni i upotreba bez člana; rječnik: kupovina i cijene; 

9. Čitanje: “The best shopping street in the world – Nowy Swiat in Poland”; razgovor 

10. 
Unit 5: What do you want to do? gramatika: glagolske strukture: glagol + infinitiv / glagol + gerund; like doing i 

would like to do; buduća namjera: going to i will; 

11. 
Rječnik: glagoli: come, have i go; izrazi: how do you feel?; čitanje: “Hollywood kids – growing up in Los 

Angeles ain’t easy”;razgovor: what are your plans and ambitions? (kakvi su vam planovi i ambicije); pisanje 

12.  Unit 6: Tell me! What’s it like? 

13. 

 Čitanje: “The story of two millionaires” – one was mean and one was generous; razgovor: poređenje dva grada; 

bogataši i njihov novac; slušanje: intervju sa dvije djevojke koje žive u Švedskoj; pisanje: opisivanje mjesta – 

upotreba odnosnih zamjenica 

14. 
Unit 7: Famous couples; Gramatika: the present perfect tense : potvrdni, upitni i odrični oblici i upotreba; present 

perfect vs. past simple 

15. 
Čitanje: ''Celebrity interview from Hi! Magazine„razgovor:intervju sa poznatom osobom; slušanje: intervju sa 

grupom 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave: Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Grafički dizajn 

Nastavnik: prof. dr Nenad Malešević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 9 

Uslov: Osnovi dizajna 

Cilj predmeta: Studenti uče istoriju grafike i grafičke medije u rasponu od klasičnih štamparskih alata i postupaka 

do računarske pripreme i procesuiranja štampe. Studiraju pojmove industrijalizovane grafičke proizvodnje. Saznaju 

karakteristike visoke, duboke, ravne, propusne i digitalne štampe. Informišu se o klasifikaciji i karakteristikama 

materijala završne grafičke obrade i obradnim postupcima. Kroz praktične vežbe (dizajn poštanskih marki, dizajn i 

standardizacija oblika upotrebe grafičkog znaka, itd) osposobljavaju se za celishodno povezivanje tipografskih, 

fotografskih i ilustratorskih formi u oblastima utilitarne grafike. 

Sadržaj predmeta 

1. Pojam i kategorije grafičkog dizajna 

2. Istorija grafičke delatnosti 

3. Savremeni standardi grafičke proizvodnje 

4. Softverska i hardverska infrastruktura grafičkog dizajna i grafičke proizvodnje 

5. Projektovanje grafičkih proizvoda 

6. Tipografija, ilustracija i fotografija kao varijable grafičkog dizajniranja 

7. Kolokvijum 1 

8. Procesi štampe; Visoka štampa; Duboka štampa; Ravna štampa; Propusna štampa; Digitalna štampa 

9. Standardi kvaliteta štamparskog otiska 

10. Specijalni štamparski postupci i rukovanje štamparskim materijalom 

11. Klasifikacija i karakteristike materijala završne grafičke obrade 

12. Završna grafička obrada i obradni postupci (rezanje, savijanje, lepljenje, šivenje); 

13. Realizacija vežbi u rasponu od dizajniranja do štampe proizvoda. 

14. Kolokvijum 2 

15. Postavka izložbe grafičkigh radova 

Literatura  

KIPPHAN, H. - Handbook of printmedia, Springer, 2000 

GROZDANIĆ, Mile. – Put do knjige. Beograd, Publikum, 2007. 

NEDELjKOVIĆ, Slobodan i Miodrag Nedeljković. - Grafičko oblikovanje i pismo, Beograd, Zavod za udžbenike i 

nastavna sredstva, 1998. 

NOVAKOVIĆ, D. - Završna grafička obrada, Novi Sad, Fakultet tehničkih nauka, 2009. 

FILEKI, Stjepan. – 26+30 Pismo: Istorija pisma i tipografije. Beograd, Univerzitet umetnosti, 2011. 

HOZO, Dževad. – Umjetnost multioriginala. Mostar, Prva književna komuna, 1988. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Metodika nastave likovne kulture 

Nastavnik: prof. Dr Bojan Stevanić 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: Crtanje i slikanje 1, Crtanje i slikanje 2, Osnovi dizajna 

Cilj predmeta 

Studenti se osposobljavaju za rukovođenje nastvaom u oblasti likovne kulture. Uče da - prema uzrastu i 

karakteristikama likovnog izražavanja dece – opredeljuju metode podučavanja i didaktička sredstva. Posebno, 

osposobljavaju se da kod učenika podstiču kreativno mišljenje. Cilj učenja premdeta je da se studenti osposobe za 

prenošenje znanja i vrednovanje postignuća u oblasti prakse i teorije oblikovanja. 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u metodiku nastave likovne kulture 

2. Organizacija nastavnog časa 

3. Nastavna jedinica 

4. Metode 

5. Planiranje nastave 

6. Izvođenje nastave 

7. Kolokvijum 1 

8. Karakteristike likovnog izražavanja dece (prema uzrastu) 

9. Praćenje i motivisanje 

10. Ocenjivanje 

11. Kreativnost 

12. Vizuelno mišljenje 

13. Nastavna sredstva 

14. Kolokvijum 2 

15. Vannastavne aktivnosti i likovna kultura 

Literatura  

Bogdanović, Kosta i Bojana Burić. - Teorija forme. Beograd, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, 2004. 

M. Jakubin, N. Grgurić. - Vizualno-likovni odgoj i obrazovanje. Zagreb, EDUCA, 1996. 

E. R. Tanay. - Likovna kultura u razrednoj nastavi. Zagreb, Školska knjiga, 1990. 

Matko Peić. - Pristup likovnom djelu. Zagreb, Školska knjiga, 1975. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   
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Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Istorija umjetnosti XX  vjeka 

Nastavnik: Dr Maja Stanković 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 4 

Uslov:  Opšta istorija umjetnosti 

Cilj predmeta 

Cilj je da studenti prodube znanje o modernoj umetnosti. Cilj je da saznaju razvojne linije i razumeju ukrštanja i 

prenošenja stilskih formacija u kontekstu avangardne, neoavangardne i postavangardne umetnosti. Cilj učenja 

predmeta je i da se studenati osposobe za apstraktno i kritičko mišljenje, te sveobuhvatno pripreme za umetničko 

usavršavanje.     

Ishod predmeta  

Studenti produbljuju znanja o modernoj umetnosti, a posebno o interdisciplinarnom, ekscesnom i utopiskom 

karakteru avangardnih i neoavangardnih pokreta. Poimaju umetnost i njene medijske vrste kao kao paradigme 

modernosti. Nauče da kritički upoređuju savremene oblikovne tendencije (spram uzora ili izvora u modernoj 

umetnosti). Uvode se u teoriju medija. 

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Začeci moderne: impresionizam, postimpresionizam; 

2 Fovizam; 

3 Kubizam; 

4 Ekspresionizam; 

5 Pojam avangarde: dadaizam, futurizam, nadrealizam, konstruktivizam, suprematizam; 

6 De Stijl; 

7  Bauhaus;         Kolokvijum 1 

8 Apstraktni ekspresionizam; 

9 Pojam neoavangarde; 

10 Pop art; 

11 Minimalna umetnost; 

12 Konceptualna umetnost; 

13 Konceptualna fotografija; 

14 Umetnost i praksa projektovanja za industrijsku proizvodnju;        Kolokvijum 2 

15  Postmodernizam; Savremena umetnost. 

Literatura:  

1. Arnason. H.H. – Istorija moderne umetnoosti, Beograd, Jugoslavija, 1975. 

2. L. Trifunović, Slikarski pravci XX veka, Jedinstvo, Priština 1982.  

3. Đ. K. Argan i A. B. Oliva, Moderna umetnost, Clio, Beograd 2004.  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, te kroz 

vežbe na kojima se diskutuje i piše o umjetnosti i dizajnu. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 20   

Kolokvijum 2 20   

Seminarski rad 20    

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: 3D Modelovanje 

Nastavnik: Milan Miletin, redovni profesor 

Status predmeta: obavezan 

Broj ESPB: 9 

Uslov:  

Cilj predmeta: 3d Modelovanje ima cilj da studentu objasni tehnološki proces formiranja virtuelne digitalne slike 

u programu 3ds Max, u cilju spajanja osnovnih postulata likovne tradicije sa savremenim tehnološkim 

mogućnostima formiranja 3d generisane digitalne slike. U današnjoj likovnoj teoriji i praksi vizuelnih umetnosti 

neminovna je upotrebe računara i digitalne tehnologije u svim oblastima i  savremena tehnologija predstavlja samo 

sredstvo u cilju realizovanja individualnog umetničkog izraza. 

Sadržaj predmeta                                                                                                  ( internet - video predavanja ) 

1. 
Osnovne osobine krivih u programu 3ds Max. Splines – Bezijerove krive. Modelovanje pomoću krivih  

Extrude modifikator.  https://youtu.be/2UikKJqjsmI 

2. Modelovanje pomoću krivih- I deo. Lathe modifikator.   https://youtu.be/MzYgAXXXfXQ 

3. Modelovanje pomoću krivih - II deo. Surface modifikator, Loft metoda.   https://youtu.be/fJqqEolJ5Nk 

4. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom   Kolokvijum 1.  

5. Osnove poligonalnog modelovanja - I deo. Verteksi https://youtu.be/qjO7BzTDzTU 

6. 
Osnove poligonalnog modelovanja - II deo. Edge – ivice poligona. Border – granične ivice pologona. 

Poligon, Element. https://youtu.be/lzYkjjyy2dA 

7. Poligonalno modelovanje u praksi - I deo. 3d model telefonske slušalice. https://youtu.be/VZV7J91b3gY 

8. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom  Kolokvijum 2.  

9. Poligonalno modelovanje u praksi - II deo. 3d model telefonske slušalice. https://youtu.be/ouUAQNOIWUE 

10. Vrste materijala i mapa u programu 3ds Max. https://youtu.be/P4EHPfm90pQ 

11. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom    Kolokvijum 3.  

12. Osnove osvetljavanja i vrste generisanih svetlosnih izvora. https://youtu.be/KgVlgbptFQA 

13. Kamera i render. Osvetljavanje u praksi u programu 3ds Max. https://youtu.be/yQ53RKUvOCc 

Literatura  

1. Autorizovana internet-video predavanja za predmet 3d modelovanje. Autor M. Miletin, Izdavač SPU. 

2. 3ds Max,  User Reference PDF 

3. 3ds Max , Tutorial 

4. 3ds Max 6 Biblija, Kelly Murdok 

5. Majstor za 3ds Max 4 - C. Woods, A. Bicalhd, C. Murray 

6. 3d Studio Max 2 /pod lupom/ - S. Elliott, Ph. Miller  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 3 Vežbe: 4 

Metode izvođenja nastave Kombinacija individualne nastave sa nastavom u obliku autorskih video predavanja 

(namenjenih isključivo za studente SPU) postavljenih na internet-u. Realizacija individualnih vežbi. Zajedničke 

vežbe sa demostracijama. Analiza individualnih umetničkih rešenja sa diskusijom. Upoznavanje i praćenje 

aktuelnih umetničkih i kulturnih događaja. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 20   

Kolokvijum 2 20   

Kolokvijum 3 20   

 

 

 

 

https://youtu.be/2UikKJqjsmI
https://youtu.be/MzYgAXXXfXQ
https://youtu.be/fJqqEolJ5Nk
https://youtu.be/qjO7BzTDzTU
https://youtu.be/lzYkjjyy2dA
https://youtu.be/VZV7J91b3gY
https://youtu.be/ouUAQNOIWUE
https://youtu.be/P4EHPfm90pQ
https://youtu.be/KgVlgbptFQA
https://youtu.be/yQ53RKUvOCc


Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 4 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: Ovaj kurs pomaže studentima da razviju i ovladaju jezičkim vještinama koje podrazumijevaju 

gramatiku i rječnik koji se koristi u svakodnevnom govoru. Takođe će im pružiti mogućnost da savladaju četiri 

osnovne vještine koje uključuju čitanje, razgovor, slušanje i pisanje.  Kurs je predviđen za studente niže-srednjeg 

nivoa znanja engleskog jezika. Stoga je kurs koncentrisan na one dijelove  jezika koje bi studenti niže-srednjeg 

nivoa koristili ali im predstavljaju poteškoću. Naglasak je na učenju i poboljšanju navedenih vještina. Pored toga, 

kurs može služiti kao osnova za ponavljanje prethodno usvojenog znanja, ali i kao sredstvo za uvježbavanje novih 

struktura. Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke 

jedinice engleskog jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje 

tekstova, samostalno reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i 

kritičkog osvrta i iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Revizija gramatičkog materijala, rječnika i vještina usvojenih u prvom semestru 

2. 
Unit 8: Do’s and don’ts gramatika: has/have + to + infinitiv – oblici i upotreba; uvod u modalne, pomoćne 

glagole 

3. Rječnik: zanimanja, putovanje u inostrnstvo, kod ljekara, kolokacije: glagol komplement; složenice  

4. 
Unit 9: Going places gramatika: vremenske rečenice: as soon as, when, while, until; uslovne rečenice – tip 1 

– vremena i upotreba 

5. 
Rječnik: ''vrući'' glagoli: make, take, get i do; hoteli – rezervacije i smještaj, plaćanje; čitanje: “The world’s 

first megalopolis” 

6. 
Unit 10: Scared to death gramatika: glagolske sturkture: glagol + to +infinitiv , glagol + gerund, glagol + 

objekat + infinitiv bez ''to''; used to – tvorba i upotreba; used to vs. past simple 

7. 
Rječnik: prodavnice, opis osjećanja i situacija; uzvici; čitanje: “Into the wild” –anAmerican boy’s search for 

freedom; razgovor:  pričanje o djetinjstvu, opisivanje osjećanja; pisanje: zvanična i nezvanična pisma  

8. 

Unit 11: Things that changed the world  gramatika: pasiv – oblici sadašnjeg, prošlog i budućeg vremena; 

potvrdni, upitni i odrični oblici; upotreba;  rječnik: glagoli i participi prošli, kolokacije glagola i imenica;  

upozorenja  

9. Čitanje: Three plant that changed the world – tobacco, cotton and sugar 

10. 

Unit 12: Dreams and reality gramatika: uslovne rečenice - tip 2 – oblici i upotreba; modalni glagol: might – 

oblici i upotreba; rječnik: frazni glagoli: go away, take off, itd.. izrazi: čestitamo!, itd.;Čitanje: The vicar 

who’s a ghostbuster 

11. Razgovor: davanje savjeta 

12. Unit 13: Earning a living gramatika: the present perfect continuous tense 

13. Rječnik: zanimanja, tvorba riječi  

14. Unit 14: Love you and leave you; gramatika: the past perfect tense 

15. 
Čitanje: A love story and a short story – “The tale of two silent brothers”; razgovor: ljubavna priča – vaše 

ideje za završetak priče; svađa u porodici 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave:  Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaganje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Uvod u Web dizajn 

Nastavnik:  Zoran Jović Doc. 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB:  6 

Uslov: nema  

Cilj predmeta: Sticanje sposobnosti da se samostalno i unutar tima razvijaju ideje, ovladavajući tehnikama praktičnih 

vještina i načina komuniciranja. Spoznaja globalnih procesa koji se odvijaju u svijetu i kod nas. Sticanje praktičnog 

iskustva neophodnog za planiranje, dizajniranje, kreiranje i finalnu izradu veb stranica. Studenti ce biti upućeni u proces 

pripreme sadržaja i vizuelnih elemenata za veb. Korišćenjem različitih softverskih aplikacija biće u potpunosti 

osposobljeni za samostalno kreiranje Web sajtova sa akcentom na upotrebu i razumijevanje  HTML koda  i CSS stilova 

prilikom kreiranja veb stranica. Takođe biće posvećena pažnja sprovođenju finalnih testova i osnovnim tehnikama 

optimizacije. 

Sadržaj predmeta 

1. 
Uvod u osnove veb dizajna (-Pojam, - Istorijat, - Tehnike).Upoznavanje sa osnovnim karkateristikama i svrhom 

rada u pojedinim softverima i određenim faza izrade veb prezentacije 

2. 
Izrada arhitektura informacija, izrada osnovnog koncepta i primjena dizajna kroz formu, oblik, boju, liniju, 

teksturu, valer i prostor 

3. Izrada i dizajn prezentacije koja će služiti za dalji razvoj i izradu Web stranice  

4. 
Alati za izradu veb prezentacije, Početak rada na izradi HTML stanice. Kreiranje HTML strane, Rad sa stilovima 

(CSS); margine, okviri, rastojanja 

5. Formatiranje teksta i kreiranje listi 

6. Kreiranje osnovnog i padajućeg menija; kreiranje i korištenje linkova 

7. Kolokvijum 1 

8. Kreiranje tabela, frejmova, HTML okvira, formi 

9. Korištenje i optimizacija multimedijalnog sadržaja (grafika i video) 

10. 
Povezivanje stranice sa eksternim sadržajima Java Skripta, bibliootekama koje služe obogaćivanju sadržaja sa 

specifičnim fontovima i efektima 

11. Napredne tehnike optimizacije 

12. Finalna izrada Web stranice na osnovu razrađenog koncepta i dizajna 

13. Kolokvijum 2 

14. Izrada korporativnog web sajta primjenom veb standarda 

15. Ponavljanje naučenog i pripreme za ispit 

Literatura:  

1. Manovič Lev, Metamediji, Beograd, 2001. 

2. Minnick J. - Web Design with HTML5 & CSS3 Comprehensive, Eighth Edition (Shelly Cashman Series) – 2017 

3. Felke-Morris T.A. - Web Development and Design Foundations with HTML5, 8th Edition – 2016 

4. Gentry M. - Hello Design World. A visual web design guidebook for developers - 2017 

5. Bellamy-Royds A., Cagle K., Storey D. - Using SVG with CSS3 and HTML5. Vector Graphics for Web Design – 

2016 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  2 Vežbe:  2 

Metode izvođenja nastave: 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz vežbe 

oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Ilustracija 

Nastavnik: Mr Sandra Mlađanović, docent 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 8 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: 

Ovo je predmet koji se nadovezuje na predmete sa prethodnih godina kao što su Crtanje i slikanje, Grafičke 

komunikecije, Grafičko oglašavanje i priprema studenata za predmet Uvod u animaciju, kao i predmet Izrada 

računarske animacije. Teorijska nastava upoznaje studenta sa osnovama okruženja u Adobe Ilustratoru CS3 i kroz 

određene kreativne vežbe iz ilustacije iskorišteni su maksimalni kreativni kapaciteti studenata u ovom programskom 

okruženju. Prikazuju se najbolji primeri ilustracija.  

Ovladavanjem gradiva iz predmeta Izrada računarske animacije studenti dobijaju znanje o tehnološkim i kreativnim 

mogućnostima ilustracije kao i potrebna znanja za rad u oblasti ilustracije 

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Upoznavanje sa predmetom 

2 Linija i vrednost linije 

3 Ilustracija sa izraženom konturnom linijom 

4 Ilustracija jednobojnim površinama 

5 Ilustracija površinama sa teksturom 

6 Ilustracija sa površinama bojenim prelivima 

7 Kolokvijum 1 

8 Odnos tačke, mrlje i linije  u ilustraciji 

9 Vektorizacija bitmape; Trace bitmap 

10 Omaž umjetniku - kolaž (papir ili takstil) 

11 Portret - karikatura 

12 Stilizacija plakata 

13 Karakter dizajn 

14 Predlog završnog rada 

15 Kolokvijum 2 

Literatura:  

1. Illustation now, Tashen 2008.– Ed. Julius Wiedemann 

2.  Adobe Flash – bukvar za nestrpljive –Danny Riddell 

3. Adobe Illustrator CS3 – Učionica u knjizi 2007.– Phil Guindi 

http://www.pocko.com ; http://www.illustration.de ; http://www. saahub.com 

 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 3 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz: a) predavanja i vežbe sa pokazivanjem, opisom i objašnjenjem relevantnih primjera, b) 

praktičan rad  sa softverom za ilustraciju i animaciju, v) kritike i korekture studentskih radova, projekcija i projekata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

http://www.pocko.com/
http://www.illustration.de/
http://www.pocko.com/


Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Komercijalna fotografija   

Nastavnik: Mr Sandra Mlađanović, docent 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 4 

Uslov: Poželjno je da student posjeduje ličnu opremu (Kameru Nikon ili Kanon) 

Cilj predmeta:  

Ishod učenja ima za cilj istroisjki pregled o estetskim odrednicama u fotografiji. Studenti se osoposobljavaju da 

kreiraju i generišu sliku, te da je postave u umjetnički i komercijalni kontekst. 

Sadržaj predmeta 

1. Pojam fotografije, Istorija fotografije,  

2. Dokumentarna fotografija, Fotožurnalizam 

3. Fotografija i tijelo, Fotografija pejzaža 

4. Pojam komercijalna fotografija, Primjena komerciajlne fotografije 

5. Fotografija i turizam, Fotomontaža 

6. Odnos tipografije i fotografije 

7. Kolokvijum 1 

8. Fotografija XX vijeka, pregled 

9. Modna fotografija, pregled  

10. Fotografske razglednice 

11. Fotografija kao umjetnost, Foto performans 

12. Filozofija fotografije 

13. Kreiranje ručno izrađenog studija i stok fotografija 

14. Kolokvijum 2 

15. 
Pojam kreativnog procesa, Kreativni proces u umjetnosti i nauci,  Pojam Janusovski i Homoprostorni 

proces,Janusovski i Homoprostorni proces u stvaralaštvu 

Literatura  

1. Vels, Liz – Fotografija kritički uvod. Beograd, Clio, 2010. 

2. Kažić, Dragoljub. – Fotografija. Beograd, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, 2002. 

3. Fotografija  20. stoljeća. Museum Ludwig Köln. Taschen 

4. Gocić, Goran, Endii Vorhol i strategije popa, JP Službeni glasnik, 2012. 

5. Vilmen, Flusser - Filozofija fotografije, Scarabeus-naklada, Zagreb 2007. 

6. Bart Rolan, Svetla komora: nota o fotografiji, Beograd, 2004. 

7. Valentić, Toni. Camera abscondita - zapisi o ontologiji fotografije - Naklada Jesenski i Turk, Zagreb 2013. 

8. Rotenberg, Albert 1930. – Kreativnost i ludilo: nova otkrića i stari stereotipi. Beograd, Clio, 2010. 

9. Photomatix 

10. Light room 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz: a) predavanja i vežbe sa pokazivanjem, opisom i objašnjenjem relevantnih primjera, b) 

praktičan rad upotrebom softvera, v) kritike i korekture studentskih radova, projekcija i projekata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Digitalna fotografija 

Nastavnik: Milan Miletin, redovni profesor 

Status predmeta: obavezan 

Broj ESPB: 6 

Uslov:  

Cilj predmeta:  Program predmeta Digitalna fotografija ima cilj da studenta idejno, estetski i tehnološki osposobi da 

realizuje snimanje i obradu  fotografije u odgovarajućim programima (Photoshop, Photomatix i sl) u kojima 

savremena tehnologija predstavlja samo savremeno sredstvo za realizovanje individualnog umetničkog izraza. 

Sadržaj predmeta:                                                                                            ( internet - video predavanja ) 

1. Osnovne osobine konstrukcije digitalnog foto-aparata  https://youtu.be/g-lJDfmiGpA 

2. Definisanje osnovnih karakteristika objektiva.  https://youtu.be/iBLsRAf7BAo 

3. 
Linearna i logaritamska distribucija tonova reprodukovane scene. Problemi određivanja ekspozicije usled 

linearnih karakteristika senzora.  https://youtu.be/JB4vQPb75Cw 

4. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom.    Kolokvijum 1.  

5. 
Tačna (optimalna) ekspozicija i korigovanje tonova u programu Photoshop i Nikon Capture NX. 

https://youtu.be/wXzwhmg4iJ4 

6. 
Odnos između: ekspozicije i distribucije tonova reprodukovane scene, raspona kontrasta scene i 

reprodukcionog raspona kontrasta senzora.  https://youtu.be/fqMJkYlhWCQ 

7. Osetljivost senzora (ASA,ISO). Šum digitalne slike (Noise). Raw format.  https://youtu.be/fv5yAtRv5-s 

8. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom.   Kolokvijum 2. 

9. 
Kompozicija fotografije sa dominantnim toplim bojama. Korekcija tonaliteta toplih boja u programu 

Photoshop.  https://youtu.be/aaaT9TehXdk 

10. 
Kompozicija fotografije sa dominantnim hladnim bojama. Korekcija tonaliteta hladnih boja u programu 

Photoshop. Generisanje efekta magle.  https://youtu.be/lUNf2NmKI90 

11. 
Individualna kontrola nivoa razumevanja teorijskih predavanja i kontrola realizacije zadatih praktičnih 

umetničkih radova. Analiza individualnih tehničkih i umetničkih rešenja sa diskusijom    Kolokvijum 3.  

12. 
Portret u fotografiji. Temperatura boje svetlosnog izvora. Korigovanje opšteg tonaliteta fotografije (Color 

Balance).   https://youtu.be/fU1TnHAcqyQ 

13. Arhitektura i pejzaž u fotografiji.  https://youtu.be/rl-Q8Ug4Ltk 

Literatura  

1. Autorizovana internet - video predavanja za predmet Digitalna fotografija. Autor Milan Miletin, Izdavač 

SPU. 

2. Photoshop CC User Manual PDF 

3. Photomatix, User Manual PDF 

4. Dan Margulius Profesional Photoshop, The clasic quide to color corection 

5. Brendon Perkins Photoshop Magic Expert Edition 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 4 

Metode izvođenja nastave: Kombinacija individualne nastave sa nastavom u obliku autorskih video predavanja 

(namenjenih isključivo za studente SPU) postavljenih na internet-u. Realizacija individualnih vežbi. Zajedničke 

vežbe sa demostracijama. Analiza individualnih umetničkih rešenja sa diskusijom. Upoznavanje i praćenje aktuelnih 

umetničkih i kulturnih događaja. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 20   

Kolokvijum 2 20   

Kolokvijum 3 20   

 

 

 

https://youtu.be/g-lJDfmiGpA
https://youtu.be/iBLsRAf7BAo
https://youtu.be/JB4vQPb75Cw
https://youtu.be/wXzwhmg4iJ4
https://youtu.be/fqMJkYlhWCQ
https://youtu.be/fv5yAtRv5-s
https://youtu.be/aaaT9TehXdk
https://youtu.be/lUNf2NmKI90
https://youtu.be/fU1TnHAcqyQ
https://youtu.be/rl-Q8Ug4Ltk


Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Istorija dizajna  XX vjeka 

Nastavnik: Dr Maja Stanković 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 4 

Uslov:  Opšta istorija umjetnosti 

Cilj predmeta: Cilj je da studenti nauče ključne odrednice istorije dizajna i upotpune znanje o modernoj umetnosti. 

Cilj je da saznaju razvojne linije i razumeju ukrštanja i prenošenja tendencija u kontekstu grafičkog i industrijskog 

oblikovanja. Cilj učenja predmeta je i da se studenati osposobe za apstraktno i kritičko mišljenje, te sveobuhvatno 

pripreme za usavršavanje u oblastima dizajna.     

Ishod predmeta: Studenti nauče istoriju dizajna. Produbljuju znanja o modernoj umetnosti, a posebno o odnosu 

dizjana (kao prakse projektovanja za industrijsku proizvodnju) i avangardnih i neoavangardnih pokreta. Poimaju 

dizajn kao paradigmu modrnosti. Nauče da kritički upoređuju savremene tendencije grafičkog i multimedijalnog 

dizajna. Uče da analiziraju odnos dizajna, nauke, politike i ekonomije.  

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Dizajn kao paradigma modernosti;  

2 Dizajn kao praksa projektovanja za industrijsku proizvodnju;  

3 Istorija dizajna - studije slučaja -  El Lissitzky, Aleksander Rodchenko,  

4  Istorija dizajna - studije slučaja  - Lucian Bernhard, Theo Van Doesberg, Walter Gropius,  

5  Istorija dizajna - studije slučaja  - Laszlo Moholy-Nagy, Herbert Bayer, Ludwig Mies van der Rohe,  

6  Istorija dizajna - studije slučaja - Jan Tschichold, Joseph Albers, Armin Hofmann,        Kolokvijum 1 

7 Istorija dizajna - studije slučaja - Joseph Müller-Brockman, Walter Herdeg, Alvin Lustig,  

8 Istorija dizajna - studije slučaja  - Hans Hillmann, Giorgetto Giugiaro, Otl Aicher,  

9  Istorija dizajna - studije slučaja  - Paul Rand,  Lou Dorfsman, Yusaku Kamekura,  

10  Istorija dizajna - studije slučaja  - Ikko Tanaka, Shigeo Fukuda, Alvar Aalto, 

11  Istorija dizajna - studije slučaja  - Florens Knoll, Milton Glaser, Massimo Vignelli,  

12  Istorija dizajna - studije slučaja  - Paula Scher, Barbara Kruger, Christoph Niemann; 

13  Dizajn i avangarde; 

14  Dizajn i moda;                                                                                                                             Kolokvijum 2 

15  Uvod u teoriju dizajna. 

Literatura:  

1. DENEGRI, Ješa (priredio). – Dizajn i kultura. Beograd, SIC, 1980. 

2. DORFLES, Đilo. – Uvod u dizajn: jezik i istorija serijske proizvodnje. Novi Sad, Svetovi, 

1994. 

3. ĆURČIĆ, Branka (urednica). – Ideologija dizajna. New York, Autonomedia, Novi Sad, 

Kuda.org, 2009. 

4. DROSTE, Magdalena. – Bauhaus. Updated Edition. Taschen 

5. FIELL, Charlotte & Peter (ED). – Design of the 20th Century. Taschen 

6. MÜLLER, Jens. – The History of Graphic Design. Vol. 1, 1890–1959, Taschen 

7. MÜLLER, Jens. – The History of Graphic Design. Vol. 2, 1960–Today, Taschen  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, te kroz 

vežbe na kojima se diskutuje i piše o umjetnosti i dizajnu. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 5 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta:  Kurs ima zadatak da studentima obezbijedi razvijanje i uvježbavanje sledećih vještina:odmjereni i 

postepeni pristup koji izgrađuje vještine i samopouzdanje, razvijanje gramatičkih vještina učeći sadašnje, prošlo i 

buduće vrijeme i osnove, učenje i savladavanje glasova u engleskom jeziku, obogaćivanje rječnika koji se fokusira na 

osnovne pojmove i spriječava opterećenje, postepeno uvođenje u jednostavne vještine kroz komunikativne aktivnosti, 

uvježbavanje funkcionalnog engleskog jezika tj. jezika koji se koristi u svakodnevnoj prilici. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice engleskog 

jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, samostalno 

reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog osvrta i 

iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Vokabular: kompjuteri   Gramatika:drugi kondicional 

2. Gramatika: članovi-određeni, neodređeni i izostavljanje članova; indirektna i direktna pitanja 

3. Vokabular:izrazi za vrijeme; Gramatika: pasivc 

4. Vokabular: tvorba riječi, prefiksi i riječi suprotnog značenja; vježbe čitanja 

5. Konverzacija:upozoravanje i  davanje savjeta 

6. Vokabular: izrazi za zdravlje   Gramatika: odnosne rečenice 

7. Jezičke vještine; Vježbe slušanja 

8. Vokabular: izrazi za zdravstvene probleme, simptome i liječenje 

9. Gramatika: was/were supposed to, was/were going to 

10. Vokabular: frazalni glagoli; Jezičke vještine 

11. Gramatika: upravni govor 

12. Vježbe čitanja: Undercover's success  Vježbe slušanja: contrastive stress 

13. Gramatika: treći kondicional  Vokabular:fraze sa „get“ 

14. Vježbe slušanja:The life of Stan Lee 

15. Vježbe čitanja, vježbe slušanja 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave: Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Web dizajn 

Nastavnik:  Zoran Jović doc. 

Status predmeta:  obavezni 

Broj ESPB:  8 

Uslov: Uvod u Web dizajn, položen ispit 

Cilj predmeta:  

Sticanje sposobnosti da se samostalno i unutar tima razvijaju ideje, ovladavajući tehnikama praktičnih vještina i načina 

komuniciranja. Spoznaja globalnih procesa koji se odvijaju u svijetu i kod nas. Sticanje praktičnog iskustva neophodnog 

za planiranje, dizajniranje, kreiranje i održavanje veb stranica koristeđi i upravljajući CMS sistemom. 

Sadržaj predmeta 

1. 
Uvod u veb dizajn, Upoznavanje sa osnovnim karkateristikama i svrhom rada u pojedinim softverima i 

određenim fazama izrade veb prezentacije 

2. 
Upoznavanje sa izradom i izrada osnovne forme i koncepta koristeći 2D softvere (Pojam, - Istorijat, - Tehnike - 

Primjena dizajna kroz formu, oblik, boju, liniju, teksturu, valer i prostor) 

3. Razvoj i realizacija ideje 

4. Izrada i dizajn prezentacije 

5. Kolokvijum 1 

6. Detaljno upoznavanje sa osnovama CMS sistema 

7. Instalacija softverskog paketa 

8. Instalacija i upoznavanje sa open sors platformama 

9. 
Kreiranje različitih segmenata kroz CMS  WordPress platformu: 

Pravljenje članaka; Dodavanje članaka na blog veb stranu; Pravljenje kategorija i kolekcija članaka; 

10. 

Kreiranje navigacije; Prikazivanje članaka iz jedne kategorije – kreiranje blog stranice; Prikaz  jednog članka na 

stranici; Dodavanje nove web stranice;  Dodavanje i uređivanje fotografija u članku; Dodavanje menija na 

različitim pozicijama; Postavljanje i korištenje dodataka; 

11. Implementacija dizajna u CMS sistem 

12. Kolokvijum 2  

13. Instaliranje i upotreba gotovih šablona 

14. Kreiranje korisnički orjentisanih veb prezentacija 

15. Ponavljanje naučenog i pripreme za ispit 

Literatura:  

1. William Everhart, Illustrator CC for Web Designers,  

2. Karol Król, WordPress 4.x u celosti, Kompjuter biblioteka 

3. Deane Barker, Web Content Management, O'REILLY 

Broj časova  aktivne nastave  Predavanja:  3 Vežbe:  3 

Metode izvođenja nastave: 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz vežbe 

oblikovanja, i kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Uvod u dizajn proizvoda 

Nastavnik:  Prof. Kosta D. Krsmanović 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 8 

Uslov: Položeni ispiti predmeta: Grafički dizajn; Ilustracija; Osnovi digitalne slike; 3D modelovanje.  

Cilj predmeta: Razumevanje uloge dizajna u kontekstu savremenog društvenog okruženja sa ciljem da se kod 

studenata razvije svest o značaju dizajna proizvoda, njegovom uticaju na kulturu i ukupni kvalitet savremenog života. 

Razmatranjem osnovnih pojmova, principa i postulata koji su u vezi sa funkcionalno-estetskim, tehničko-tehnološkim 

i marketniškim aspektima, studenti će akumulirati neophodna znanja, razviti sposobnost za kritičko prosuđivanje i 

razviti praktične veštine za kreativno iskazivanje u oblasti dizajna.  

 

Težište predmeta je rad na praktičnim vežbama u cilju razvoja sposobnosti i veštine kreiranja dizajna.  Cilj je da se 

shvati kako nastaje proizvod i kojim se metodama i tehnikama služe dizajneri istražujući nova rešenja. Najvažnije će 

biti da se razume i nauči kako se gradi i artikuliše logičan oblik (forma), jasan i ekspresivan u svojoj složenosti, koji 

integriše vrednosti u kvalitet proizvoda, daje mu celovitost i identitet koji ga izdvaja od ostalih, njemu sličnih. 

Likovni  elemenati i pravila komponovanja biće osnov za usavršavanje vizuelnog jezika i dizajnerskog mišljenja. 

Tako će se razviti i izoštriti vizuelna percepcija, mašta, kreativnost i ekspresivnost u vizuelnim medijima, ali i 

kultivisati estetski senzibilet studenata.   

 

Poseban cilj je savladavanje tehnike i veštine rada sa CAD/CAM softverskim alatima koji se koriste kada svrha 

projekta nije samo digitalna simulacija i iluzija, već kompleksni podaci za digitalnu fabrikaciju realnog 

trodimenzionalnog objekta za unikatnu/maloserijsku/industrijsku prizvodnju. 

Sadržaj predmeta: Predavanja o teoriji i praksi dizajna proizvoda, o tehnikama i metodama, kao i  o softverskim 

alatima koje se koriste u procesu dizajna (45 časova). Predavanja su praćena praktičnim vežbama  u radu sa 

CAD/CAM softverom na kreiranju  dizajnerskih rešenja sa naglaskom na istraživanju odnosa forme i funkcije u 

kontekstu estetskih, tehničko-tehnoloških i tržišnih aspekata dizajna (60 časova vežbi i 60 časova samostalno), kao i 

samostalnim praktičnim radom uz konsultacije na dva projekta dizajna i njihovoj prezentaciji (75 časova).  

 

Teme projekata i vežbi uvek su jednostavni upotrebni predmeti iz svakodnevnog oktuženja, sa jasnom funkcijom, 

jednostavnom strukturom sa nekoliko delova od istog ili različitih materijala, bez pogona i mehanizma. Npr.: razni 

držači, podmetači, kutije, lični predmeti, dekorativni predmeti za sto ili enterijer, jednostavna rasvetna tela i sl. 

Projekti se razvijaju do prototipa realizovanog digitalnom fabrikacijom. 

 

Podrška za učenje, sajt predmeta: SPU_dizajn (google.com) 

1. 
Predavanje: Uvodno predavanje o predmetu, metodima rada i proceni uspeha studenata.  

Objašnjenje semestralnih projekata i pripadajućih vežbi.  

2. 

Predavanje: Istorijski razvoj dizajna proizvoda, pojam i definicije  

Vežba 1: Istraživanje prostornih struktura i grafičkih ilustrovaih i fotografskih aplikacija na upotrebni proizvod 

od pločastih materijala/folija. 

3. 

Predavanje: Dizajn proces  

Vežba 2/1: Istraživanje grafičkih crno belih i stilizovanih aplikacija na odabranoj prostornoj strukturi 

upotrebnog proizvoda od pločastih materijala/folija. 

4. 

Predavanje: Proces računarom podržanog dizajna, projketovanja i proizvodnje (CAID i CAD/CAM)   

Vežba 2/2: Istraživanje ornamentalnih štampanih ili prosečenih aplikacija na odabranoj prostornoj strukturi 

upotrebnog predmeta od pločastih materijala/folija. 

5. 

Predavanje: Digitalna fabrikacija – lasersko sečenje/graviranje i aditivne tehnologije 

Vežba 3: Istraživanje i kreacija pakovanja odabranog upotrebnog predmeta sa ciljem da se formira kompletan 

proizvod.  

6. 

Predavanje: Vizuelni jezik dizajna proizvoda - likovni elementi  

Vežba 4: Priprema radioničke dokumentacije i objašenjenja za digitlnu fabrikaciju prototipa projektovanog 

proizvoda.  

7. 

Kolokvijum 1: Odbrana  i korekture svih završenih i galerijski prezentiranih vežbi. Predaja i ocena. 

Semestralni projekat 1 - predlog izbora, odobrenje teme i konsultacije, za samostalni rad na projektu: Dizajn 

jednostavnog upotrebnog predmeta sa pakovanjem – geometrijski precizan 3D model proizvoda i pakovanja. 

Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. Izrada radioničke dokumentacije i realizacija prototipa. 

Projekat se predaje i brani i ocenjuje na ispitu. 

https://sites.google.com/view/spu-dizajn-2017/spu_predmeti


8. 

Predavanje: Vizuelni jezik dizajna proizvoda - načela kompozicije 

Vežba 5/1: Istraživanje i modeliranje više atraktivnih, novih oblika solida za zadati upotrebni predmet. 

Prevođenje kreiranih solida u detaljnije prostorne strukture od pločastih materijala.   

9. 

Predvanje: Digitalna i galerijska prezentacija dizajna  

Vežba 5/2: Izrada visokokvalitetnih renderinga kreiranih 3D modela oblika i struktura. Studije ugla gledanja, 

materijala, osvetljenja i jasnog prikazivanja složenijih prostornih struktura. Komponovanje i priprema za štampu 

A3 priloga galerijske prezentacije istraživanja novih oblika i struktura. 

10. 

Predavanje: Dizajn i tržište 

Vežba 6/1: Istraživanje i modeliranje više atraktivnih površina novog oblika za zadati upotrebni predmet. 

Prevođenje kreiranih površina u detaljnije prostorne strukture od različitih folija.   

11. 

Predavanje: Strategija beskonačnog usavršavanja 

Vežba 6/2: Izrada visokokvalitetnih renderinga kreiranih 3D modela oblika i struktura. Studije ugla gledanja, 

materijala, osvetljenja i jasnog prikazivanja složenijih prostornih struktura. Komponovanje i priprema za 

štampu A3 priloga galerijske prezentacije istraživanja novih oblika i struktura. 

12. 

Predavanje: Testiranje dizajnerskih rešenja u procesu projektovanja 

Vežba 7/1: Detaljno modeliranje odabranog rešenja za zadati upotrebni predmet. Razvoj svih detalja i 

elemenata veza projektovanog rešenja.   

13. 

Predavanje: Procena vrednosti dizajna proizvoda   

Vežba 7/2: Izrada visokokvalitetnih renderinga projektovanog rešenja. Studije ugla gledanja, materijala, 

osvetljenja i jasnog prikazivanja rešenja dizajna i njegove upotrebe ( prostorni prikazi, preseci, „eksplozivni“ 

prikazi, fotomontaže u realnoj upotrebi ).  Komponovanje i priprema za štampu A3 priloga galerijske 

prezentacije projektovanog rešenja. 

14. 

Predavanje: Savremeni koncept industrijskog dizajna 

Vežba 8: Priprema radioničke dokumentacije i objašnjenja za digitlnu fabrikaciju prototipa projektovanog 

proizvoda. Realizacija prototipa. 

15. 

Kolokvijum 2: Odbrana  i korekture svih završenih i galerijski prezentiranih vežbi. Predaja i ocena.  

Semestralni projekat 2 - predlog izbora, odobrenje teme i konsultacije, za samostalni rad na projektu: Dizajn 

jednostavnog rasvetnog tela – geometrijski precizan 3D model proizvodai pakovanja. Galerijska prezentacija, 

priprema štampe, format A3. Izrada radioničke dokumentacije i realizacija prototipa. Projekat se predaje i brani 

i ocenjuje na ispitu. 

Literatura: 

 

1.   Lidweel, W.& Holden, K. & Butler, J. "Universal Principles of Design", Rockport  Publishers, Inc. 2003. 

2.   Hauffe, T: „Design-A Concise History“, Laurence King Publishing, London 1989.   

3.   Fiel, Šarlota & Piter: „Dizajn 20. veka“ Tashen, 2001.   

4.   Fiell, C and P: „Design fo the 21st Century“ Taschen, 2001. 

5.   Jocelyn De Noblet:"Dizajn - pokret i šestar", Golden marketing, Zagreb, 1999. 

6.   Bride, Whelan: „Color Harmony Workbook“ , Rockport Publishers,  Inc. 1999. 

7.   Karam, Fred & Kleismit, Charles: „CatiaV5“, Kompjuter biblioteka, Čačak, 2004.    

8.   Keller, Goroslav: „Dizajn“, Vijesnik agencija za marketing, Zagreb, 1975. 

9.   Denegri, Jerko: Dizajn i kultura – izbor tekstova, SIC, Beograd, 1980. 

10. Mol, Abraham, „Kič“, IU Gradina, Niš, 1973. 

11. Itten, Johannes: „Umetnost boje“, Umetnička akademija u Beogradu, 1973. 

12. Powell, Dick,“Presentation Techniques”, Macdonald (Orbis)&Co.Ltd, London,1985. 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave: Serije ilustrovanih predavanja i prezentacija; vođene grupne diskusije; samostalna 

studentska istraživanja; samostalan praktičan rad studenta na vežbama i projektima dizajna, praćen i podržan 

konsultacijama i korektrama; studentske prezentacije o projektu dizajna.  

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Poznavanje materijala i tehnologija    

Nastavnik: prof. dr Bojan Stevanić 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 4 

Uslov: nema 

Ciljevi izučavanja predmeta: 

 

Glavni cilj predmeta je da se studenti upoznaju sa najvažnijim materijalima i tehnološkim procesima  se koriste u 

dizajniranju grafičkih i industrijskih proizvoda. Stoga je poznavanje raspoloživih materijala i tehnoloških procesa 

njihove obrade jedan od značajnih segmenata znanja koji dizajneri stiču na studijama. Funkcija ovog predmeta je 

upoznavanje studenata sa vrstama i karakteristikama materijala, kao i tehnološkim postupcima i procesima u 

preduzećima.     

 

Studenti će biti osposobljeni da svoje ideje, materijalizovane u procesu dizajniranja, ostvare u proizvodnji i kasnije 

verifikuju na tržištu. 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u poznavanje materijali i tehnologija prerade 

2. Struktura i karakteristike materijala  

3. Mašine i uređaji u procesnoj proizvodnji 

4. Metali, legure metala i neki postupci obrade metala 

5. Plstične mase i postupci izrade predmeta od plastičnih masa 

6. Elastomeri i kompozitni materijali 

7. Kolokvijum 1 

8. Drvo i papir  

9. Tehnologija obrade drveta 

10. Papir i tehnologija štampe i grafičkih proizvoda 

11. Duboka i visoka štampa 

12. Ofset, sito i digitalna štampa 

13. Boje i premazi 

14. Lepkovi 

15. Kolokvijum 2 

Literatura: 

 

1. Popović S. R., Materijali I, VTŠ Beograd, 2008. 

2.Popović S.R., Plavšić M. i Popović G.R.,  Elastomerni materijali, Naučna knjiga, Beograd, 1995. 

3. Trajković R., Živkovič P., Štampanje I, TMF Beograd, 1998. 

4.Živković D., Popović R., Medenica M., Mašinski sistemi 2, VTŠ Beograd, 2008. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja, prezentovanjem, objašnjavaenjem i diskusijom sa studentima. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Kompozitna digitalna slika 

Nastavnik: Mr Sandra Mlađanović, docent 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 8 

Uslov:  Uslov za pristupanje završnom ispitu je uspješna realizacija navedenih individualnih umjetničkih radova. 

Provjera tehničkog i umjetničkog kvaliteta realizacije individualnih umjetničkih radova predstavlja sistematsko 

praćenje nivoa i uspjeha usvajanja pojedinih metodskih jedinica nastavnog plana i programa od strane studenta. 

Individualni radovi predstavljaju sintezu usvojene teorijske osnove i umjetničke prakse. 

Cilj predmeta: Osnovna ideja i cilj predmeta ”Kompozitna digitalna slika” je definisanje savremenih shvatanja 

digitalne tehnologije u formiranju digitalne slike. Digitalna tehnologija sa stanovišta savremenog informatičkog 

društva ne nastaje isključivo snimanjem realnog svijeta sa foto-aparatom ili kamerom već se može generisati slika 

virtuelne realnosti korišćenjem odgovorajućih 3D programa. Cilj predmeta ”Kompozitna digitalna slika” je da se 

student upozna sa smijerom razvoja savremen digitalne slike tj. Koja će se zasnivati na koncepciji integrisanja dva 

navedena postupka u formu tkz. Kompozitne slike, koja će u sebi sadržavati elemente realno snimljene slike i 

kompjuterski generisane slike. 

Sadržaj predmeta 

1. Pojam digitalna slika, Upoznavanje sa radnim prostorom i latima za rad 

2. Perspektiva, Kompozicija, Boja u virtuelnom prostoru 

3. Metode spajanja objekata, Renderovanje, Materijali 

4. Kamera, Rasvjeta, Mapiranje u virtuelnom prostoru 

5. Modifikovanje objekata 

6. Priprema modela za dalju upotrebu u 3d aplikacijama, 

7. Kolokvijum 1 

8. Obrada fotografije i implementiranje u virtuelni prostor 

9. Formati renderinga 

10. Kompoziting u grafičkom dizajnu 

11. Kompoziting u arhitekturi 

12. Kompoziting i skulptura 

13. Kompoziting i tipografija 

14. Kolokvijum 2 

15. Kompoziting crteža i fotografije 

Literatura: 

11. 3ds Max 2009, User Reference 

12. 3ds Max 2010, Tutorial (Autodesk) 

13. 3ds Max 8 Biblija, Kelly Murdock - Mikro knjiga, Beograd 2007. 

14. Real World Bryce 4 - Susan Kitchen, Victor Gavenda, Peacht Press 2000,  

15. 3D Studio Max - Effects and Design - Jon A. Bell, The Coriolis Group, 2000. 

16. Max Lighting, Nicholas Boughen, Wordwarw publishing Inc. USA, 2005. 

17. 3ds Max killer tips, John A. Bell, Stephanie Wall, USA, 2004. 

18. Digital Lighting & Rendering, Jeremy Birn, New Riders, USA, 2000 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 4 

Metode izvođenja nastave  Nastava se izvodi kroz: a) predavanja i vežbe sa pokazivanjem, opisom i objašnjenjem 

relevantnih primjera,  

b) praktičan rad upotrebom softvera, v) kritike i korekture studentskih radova, projekcija i projekata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 6 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta:  Kurs ima zadatak da studentima obezbijedi razvijanje i uvježbavanje sledećih vještina:odmjereni i 

postepeni pristup koji izgrađuje vještine i samopouzdanje, razvijanje gramatičkih vještina učeći sadašnje, prošlo i 

buduće vrijeme i osnove, učenje i savladavanje glasova u engleskom jeziku, obogaćivanje rječnika koji se fokusira 

na osnovne pojmove i spriječava opterećenje, postepeno uvođenje u jednostavne vještine kroz komunikativne 

aktivnosti, uvježbavanje funkcionalnog engleskog jezika tj. jezika koji se koristi u svakodnevnoj prilici. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice 

engleskog jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, 

samostalno reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog 

osvrta i iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Gramatika: obnavljanje upitnih oblika 

2. Pozitivni i negativni gl.oblici; riječi i fraze 

3. Modalni glagoli;vokabular:kolokacije sa work 

4. Present Simple; Present Continuous 

5. Reading: I just can't sleep; Konverzacija: pokazivanje zabrinutosti, davanje savjeta 

6. Present Perfect Simple:nezavršeni prošli i skoriji događaji/aktivnosti 

7. Tvorba riječi: sufiksi za tvorbu imenica i pridjeva 

8. Past perfect; Vokabular: pridjevi za opis karaketa 

9. Reading: Prirodni lijekovi 

10. Komparacija, frazalni glagoli 

11. Vježbe slušanja i čitanja; Vokabular: materijali 

12. Vokabular: izrazi sa glagolima make, go 

13. Sinonimi; Vježbe slušawa: The history of superstitions 

14. Konverzacija: debata 

15. Gramatika- frazalni glagoli: be able to, manage, be good at 

Literatura:  Soars L. and J. 2006. English Course: New Headway – Pre-Intermediate – Student’s Book, Oxford: 

Oxford University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave:  Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Dizajn interaktivnih medija 

Nastavnik: Dr Zoran Jović 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 7 

Uslov:  Veb dizajn, Grafički dizajn, Grafičke komunikacije 

 Cilj predmeta: Cilj učenja predmeta je da studenti steknu znanja u oblasti multimedijalnog dizajna, a posebno u 

domenu interaktivnih dizajnerskih rešenja. Predmet treba da obezbedi teorijsko i praktično usavršavanje u oblastima 

veb dizajna, generativnog dizajna, dizajna interakcija, dizajna korisničkih interfejsa i korisničkih iskustava (UI i 

UX). 

Ishod predmeta: Studenti poznaju osnove kreiranja interaktivnih platformi. Umeju da različite elemente računarske 

grafike iskoriste kao interaktivne varijable. U tom kontekstu, posebno se bave oblikovnim i tehničkim kvalitetima 

animiranih elemenata. Studenti znaju da oblikuju proizvode koji su strukturisani kao multimediji i imaju temporalnu 

formu. 

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

 Teorijska nastava 

Studenti utvrđuju tehnička svojstva interaktivnih medija. Upoznaju se sa aspektima dizajna korisničkih interfejsa 

(UI) i korisničkih iskustava (UX). Osposobljavaju se da – kod planiranja i izvođenja procesa dizajniranja – 

manipulišu heterogenim resursima. Uče da tipografska, crtačka i fotografska rešenja upotrebe kao činioce digitalnog 

kompozitinga pri generisanju interaktivnih formi. Vrše uporednu analizu odabranih referenci (procedura i ishoda 

rada) iz domena oblikovanja multimedija. 

Praktična nastava  

Studenti rade multimedijalne projekte u softverima Adobe Animate, Adobe XD, Adobe Photoshop i Adobe After 

Effects. Fokusiraju se na tokove podataka, odnosno dinamičku prirodu multimedija. Praktično, kreiraju multimedije 

koji se uobličavaju načinom upotrebe, tj. rekonfigurišu interaktivnim upravljanjem. 

Literatura:  

1. Andy Pratt, Interactive Design: An Introduction to the Theory and Application of User-

centered Design, Rockport Publishers, 2012. ISBN: 978-1592537808 

2. Adam Wathan, Steve Schoger, Refactoring UI, samostalno izdanje, e-knjiga.  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 3 Vežbe: 3 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz predavanja i vežbe sa pokazivanjem, objašnjenjem i poređenjem relevantnih primera, kroz 

vežbe oblikovanja multimedija, te kroz kritike i korekture radova studenata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Usmeni ispit  10 

Projektni zadatak 20 Praktičan deo ispita 20 

Domaći zadatak 20   

Praktičan zadatak  20   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Uvod u animaciju 

Nastavnik: prof. Dr Bojan Stevanić 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 7 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: 

Ovo je uvodni predmet koji ima za cilj da približi studentu opšte i suštinske odlike animacije kao medija. Nakon 

ovog predmeta student je u mogućnosti da prepozna tehnološke i perceptivne razlike animacije i ostalih filmskih 

žanrova, kao i da se pripremi za predmet izrada računarske animacije. Teorijska nastava upoznaje studenta sa 

osnovnim teorijskim karakteristikama umetnosti animacije i vrši pregled novih principa animacije kroz određene 

kreativne vežbe kao što su propuštanje vremena, piksilacija, objektna animacija, kataut animacija, docrtavanje, 

karakter dizajn, sinestezija. Prikazuju se najbolji primeri klasične animacije, eksperimentalne animacije i 3d 

animacije. 

 

Ovladavanjem gradiva iz predmeta Uvod u animaciju studenti dobijaju znanje o tehnološkim i kreativnim 

mogućnostima animacije kao i potrebna znanja za predmet Izrada računarske animacije 

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Predistorija kinematografije i rađanje filma 

2 Od filma ka animaciji 

3 Likovni elementi animacije 

4 Osnive montaže i postprodukcije 

5 Dodavanje tranzicija 

6 Video i audio efekti 

7 Video formati, kompresija videa 

8 Kolokvijum 1 

9 Osnove kompozitinga pokretne slike 

10 Crtanje i animacija u Flash-u 

11 Karakter i koncept dizajn 

12  Tajming 

13  Vokalizacija 

14  Ciklus hoda 

15  Storibord i animatici 

16 Kolokvijum 2 

Literatura:  

1. R.Munitić, Estetika animacije, Beograd, 2007. 

2. B. Dovniković ,Škola crtanog filma, Beograd, 2007. 

3. S.Jovičić, Od kamere opskure do video-filma, Beograd, 1998. 

4. R. Williams ,The Animators survival kit, New York, 2001.  

5. J.Clarke, Animated films, 2004. 

    http://www.cgarena.com ;  http://www.mayamodeling.com ; http://www. animatedmovieguide.com  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz: a) predavanja i vežbe sa pokazivanjem, opisom i objašnjenjem relevantnih primjera, b) 

praktičan rad  sa softverom za ilustraciju i animaciju, v) kritike i korekture studentskih radova, projekcija i 

projekata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

http://www.cgarena.com/
file:///C:/Users/Kosta/Desktop/My%20Documents/CyberLink
file:///C:/Users/Kosta/Desktop/Predmeti/AnimacijaFIT


Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Dizajn ambalaže i pakovanja 

Nastavnik: Prof. Kosta D. Krsmanović 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 8 

Uslov: Položen ispit predmeta Uvod u dizajn proizvoda 

Cilj predmeta: Cilj programa je da prezentira pregled ključnih koncepta u domenu dizajna pakovanja i srodnih 

marketinških pitanja, kao i  onih vezanih za brendiranje. Ilustrovana predavanja, prezentacije i seminari razmatraju 

vrednost dizajna u rešavanju problema ambalaže i pakovanja sa ciljem razumevanja prirode proizvoda i brenda, 

diferencijacije proizvoda, odgovaranju na potrebe potrošača, pozicioniranju proizvoda na tržištu i korporativnom 

identitetu.    

 

Dizajn pakovanja značajno doprinosi vrednosti proizvoda, jer promoviše njegove osobine i deo je  doživljaja 

proizvoda. Podrazumeva se da poboljšava zaštitu, upotrebu ili transport proizvoda i unapređuje isplativost, ali njegova 

ključna vrednost je u izdvajanju od drugih sličnih proizvoda i u kreiranju prirode brenda.  

 

Poseban cilj praktičnog dela programa odnosi se na razvoj veštine kreiranja trodimenzionalnih komponenti kao 

integralnog dela dizajna pakovanja tj. različitih kontejnera u koje su smešteni proizvodi. 

Sadržaj predmeta: Predavanja o teoriji i praksi dizajna pakovanja, o tehnikama i metodama, kao i  o softverskim 

alatima koje se koriste u procesu dizajna (45 časova). Predavanja su praćena praktičnim vežbama  u radu sa 

CAD/CAM softverom na kreiranju rešenja geometrijski tačnih 3D modela kontejnera za različita pakovanja, sa 

naglaskom na istraživanju odnosa forme i funkcije u kontekstu estetskih, tehničko-tehnoloških i tržišnih aspekata 

dizajna (60 časova vežbi i 60 časova samostalno), kao i samostalnim praktičnim radom na dva projekta dizajna 

pakovanja i njihovoj prezentaciji (75 časova).  

 

Teme projekata i vežbi uvek su kontejneri različitih trodimenzionalnih oblika, struktura, namena i složenosti 

izrađeni od odgovarajućih materijala (ambalažne folije i kartoni, termoplastični materijali, lim i staklo) u 

odgovarajućim procesima obrade (opsecanje, savijanje i spajanje, vakumiranje ili duvanje, brizganje, livenje i tsl.). 

Projekti se razvijaju od istraživanja i formulisanja ideje, preko izrade geometrijski preciznih 3D modela u 

CAD/CAM softveru do digitalnog prototipa i galerijske prezentacije. 

 

Podrška za učenje, sajt predmeta: SPU_dizajn (google.com) 

1. 
Predavanje: Uvodno predavanje o predmetu, metodima rada i proceni uspeha studenata.  

Objašnjenje semestralnih projekata i pripadajućih vežbi.  

2. 

Predavanje: Razumevanje problema ambalaže i pakovanja 

Vežba 1/1: Modeliranje staklenog/plastičnog/metalnog kontejnera po zadatoj tehničkoj dokumentaciji. 

Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. 

Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

3. 

Predavanje: Razmatranje prirode proizvoda i brenda, i diferencijacija proizvoda 

Vežba 1/2: Modeliranje staklenog/plastičnog/metalnog kontejnera prema tehničkoj skici premerenog i 

snimljenog izabranog uzorka. Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, 

materijala, tekstura i ugla gledanja. Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

4. 

Predavanje: Euro paleta i modularne mere pojedinačnog i skupnog kartonskog pakovanja 

Vežba 2: Kreiranje i modeliranje rotacione forme zadate zapremine i modularnih dimenzija staklenog  ili 

plastičnog kontejnera sa različitim 3D aplikacijama na formi (konkavne i konveksne jednostavnije i složenije 

aplikacije). Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla 

gledanja. Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

5. 

Predavanje: Staklena ambalaža – flaše i tegle 

Vežba 3: Kreiranje i modeliranje forme zadate zapremine i modularnih dimenzija staklenog kontejnera sa 

promenljivim poprečnim profilima i 3D aplikacijama. Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim 

naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. Galerijska prezentacija, priprema štampe, format 

A3. 

6. 

Predavanje: Plastična duvana ambalaža - PET i PE 

Vežba 4: Kreiranje i modeliranje forme zadate zapremine i modularnih dimenzija plastičnog ( PET ili PE ) 

kontejnera sa promenljivim poprečnim profilima i 3D aplikacijama. Rendering visoke rezolucije, prilog sa 

posebnim naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. Izrada galerijske  prezentacije, priprema 

štampe, format A3. 

7. 
Kolokvijum 1: Odbrana i korekture svih završenih i galerijski prezentiranih vežbi. Predaja i ocena. 

Semestralni projekat 1 - predlog izbora, odobrenje teme i konsultacije, za samostalni rad na projektu: Dizajn 

ambalaže za pakovanje tečnog proizvoda – geometrijski precizan 3D model kontejnera i etikete. Galerijska 

https://sites.google.com/view/spu-dizajn-2017/spu_predmeti


prezentacija, priprema štampe, format A3. Projekat se predaje i brani i ocenjuje na ispitu. 

8. 

Predavanje: Papirna, višeslojna ambalaža – Tetrapak 

Vežba 5: Kreiranje i modeliranje forme i grafike tetrapaka (zadata zapremine i modularne dimenzije). 

Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. 

Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3.  

9. 
Predavanje: Metalna ambalaža – limenke, konzerve, kutije sa poklopcima 

Vežba 5:  Dovršavanje rada, komentarisanje vežbe, predaja i ocena.   

10. 

Predavanje: Ključne komponente – oblici, strukture, dimenzije i materijali 

Vežba 6: Kreiranje i modeliranje forme zadate zapremine, modularnih dimenzija metalnog kontejnera 

(limenka, konzerva, kutija sa poklopcem). Rendering visoke rezolucije–prilog sa posebnim naglaskom na 

izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

11. 
Predavanje: Ključne komponente – boja, tipografija, fotografija i ilustracija 

Vežba 6: Dovršavanje rada, komentarisanje vežbe, predaja i ocena.   

12. 

Predavanje: Dizajn ambalaže/pakovanja i brend 

Vežba 7: Kreiranje i modeliranje forme sa pripadajućom etiketom za pakovanje tečnog proizvoda. Zadata 

zapremina i dimenzije konteinera. Rendering visoke rezolucije, prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, 

materijala, tekstura i ugla gledanja. Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

13. 

Predavanje: Globalno selo i „ekologija proizvoda“ 

Vežba 8: Kreiranje i modeliranje forme skupnog pakovanja i pripadajuće grafike za pakovanje proizvoda iz 

predhodne vežbe 7. 

Rendering visoke rezolucije–prilog sa posebnim naglaskom na izbor boja, materijala, tekstura i ugla gledanja. 

Galerijska prezentacija, priprema štampe, format A3. 

14. 
Predavanje: Objašnjenja i preporuke za izradu ispitne prezentacije 

Kolokvijum 2: Odbrana i korekture svih završenih i galerijski prezentiranih vežbi. Predaja i ocena.  

15. 

Semestralni projekat 2 - predlog izbora, odobrenje teme i konsultacije, za samostalni rad na projektu: Dizajn 

ambalaže za pakovanje proizvoda po slobodnom izboru – geometrijski precizan 3D model pojedinačnog i 

skupnog pakovanja sa rešenjem etikete i grafike celog pakovanja. Projekat se predaje i brani i ocenjuje na 

ispitu.  

Literatura:  

1.  Hargreaves, Ben: "Successful Food Packaging Design", Rotovision. 

2.  Stafford, Cliff: "50 Trade Secrets - Great Design Packaging", Rockport Publishers, Inc. 2002 

3.  Calver, Giles: "What is Packaging Design", Rotovision, 2004. 

4.  Neumeier, Marty: " Rascep brenda ", Brand Mama, Beograd, 2006.  

5.  Peters, Tom "Trends", Dorling Kindersley 

6.  Denison, Edward & Cawtray, Richard: "Packaging prototypes", RotoVision SA, 1999. 

7.  Wild Judith and Richard: "Visual literacy" Watson-Guptill Publications, 1991  

8.   Zeegen Lawrence: " The fundamentals of illustration ", AVA Publishing, SA 2005   

9.  Sheree, Clark & Wendy, Lyons: "Great Design Using Non -Traditional Materials" 

10. Fishel, Catharine: “Redesigning Identity“, Rockport Publishers, Inc. 2000.   

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave: Serije ilustrovanih predavanja i prezentacija; vođene grupne diskusije; samostalna 

studentska istraživanja u formi vežbe; samostalan praktičan rad studenta na projektu dizajna, praćen i podržan 

profesorskim korektrama; studentske prezentacije o projektu dizajna; konsultacije i mentorstvo.  

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 7 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: Sticanje sposobnosti da se samostalno koristi engleski jezik , razumevanje glavne ideje složenih 

tekstova koji se bave i konkretnim i apstraktnim temama, ovladavanje vokabularom kojim će studenti moći da 

argumentovano izražavaju svoje mišljenje o određenim temama i savremenim problemima. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice 

engleskog jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, 

samostalno reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog 

osvrta i iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. Uvod u kurs: predstavljanje kalendara rada studentima; zadaci i obaveze; oblici saradnje 

2. Upotreba pomićnih glagola, vježbe slušanja:Two university students 

3. Vježbe vokabulara: obarzovanje; Konverzacija: održavanje/tok dijaloga 

4. Vježbe vokabulara: osjećanja, mišljenja i sufiksi Gramatika: izražavanje radnji i stanja koji se ponavljaju 

5. Vježbe čitanja: Letter from abroad; vježbe pisanja: Your eating habits 

6. Konverzacija: agreeing and disagreeing politely 

7. 
Vježbe vokabulara: vrste zločina, kršioci zakon, zločin i kazna,glagoli i prijedlozi  Vježbe čitanja: How 

honest are you? 

8. Gramatika: Drugi kondicional; alternative za veznik“ako“; Vježbe slušanja: telefonski razgovor 

9. Vježbe vokabulara: frazalbi glagoli; knjige i čitanje; konektori:razlog i kontrast 

10. Gramatika: Treći kondicional; relativne rečenice  Vježbe čitanja: Book reviews 

11. 
Gramatika: Narativni glagolski oblici(Past Perfect Continuous)  Konverzacija: Dvije urbane legende, dobar 

dan ili loš dan 

12. Vokabular: životinje, biljke i bašte,; pridjevi za izražavanje stavova 

13. Gramatika: glagolski oblici za izražavanje budućnosti; vrste komparacija  Vježbe čitanja:History of flowers 

14. 
Vokabular: složeni pridjevi za izražavanje karakternih osobina  Vježbe čitanja: razumijevanje riječi iz 

konteksta 

15. Gramatika: Modalni glagoli; upotreba konstrukcije: glagol + gerund  čitanja: A problem at Daisy’s 

Literatura:   C. Redston G. Cunningham face2face –upper intermediate. Cambridge University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave: Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Izrada računarske animacije 

Nastavnik: prof. Dr Bojan Stevanić 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 8 

Uslov:  Uvod u animaciju  

Cilj predmeta: 

Ovo je predmet koji se nadovezuje na predmet Uvod u animaciju. Teorijska nastava upoznaje studenta sa 

osnovama okruženja u Autodesk Maya programu i kroz određene kreativne vježbe, kao što su animiranje 

animativnih kontrola kroz proces modelovanja, osvjetljenja i teksturiranja, su iskorišteni maksimalni kreativni 

kapaciteti studenata u ovom programskom okruženju. Prikazuju se najbolji primjeri eksperimentalne i 3D 

animacije. 

 

Ovladavanjem gradiva iz predmeta Izrada računarske animacije studenti dobijaju znanje o tehnološkim i 

kreativnim mogućnostima animacije u Mayi kao i potrebna znanja za rad u filmskoj i tv produkciji. 

Sadržaj predmeta po sedmicama: 

1 Animiranje animativnih kontrola kroz tematske jedinice 

2 
Alatke za modelovanje (prikazivanje objekata, prikazivanje komponenti, ograničavanje selekcije, Snap 

poravnjavanje, istorija konstrukcije, Freeze transformacije) 

3 Poligonalno modelovanje,  Autodesk Maya 1 - animiranje animativnih kontrola 

4 Subdivision modelovanje - animiranje animativnih kontrola 

5 NURBS modelovanje - animiranje animativnih kontrola 

6 Kolokvijum 1 

7 Deformeri - animiranje animativnih kontrola 

8 Animiranje animativnih kontrola u osvetljenju 

9 Animiranje animativnih kontrola u teksturisanju objekata 

10 Kosturi i obrnuta kinematika 

11 Timeline (vremenska linija) 

12 Animacija česticama 

13 Animacija dinamikom ili animacija fluida u animaciji 

14 Animacija u Paint Effects modulu 

15 Kolokvijum 2 

Literatura:  

1. Kundert - Gibbs John ,Mastering.Maya 8.5, Indianapolis, 2007. 

2. Kundert - Gibbs John, Maya bez tajni, Beograd, 2004. 

3. Riddell - Dimond, Maya for Windows and Macintosh, New York, 2001. 

4. S.Jovičić, Od kamere opskure do video-filma, Beograd, 1998. 

5. J.Clarke, Animated films, 2004. 

      http://www.cgarena.com ;  http://www.mayamodeling.com ; http://www. animatedmovieguide.com  

Broj časova  aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 3 

Metode izvođenja nastave 

Nastava se izvodi kroz: a) predavanja i vežbe sa pokazivanjem, opisom i objašnjenjem relevantnih primjera, b) 

praktičan rad  sa softverom za ilustraciju i animaciju, v) kritike i korekture studentskih radova, projekcija i 

projekata. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

http://www.cgarena.com/
file:///C:/Users/Kosta/Desktop/My%20Documents/CyberLink
file:///C:/Users/Kosta/Desktop/Predmeti/AnimacijaFIT


Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Psihologija 

Nastavnik: prof. Dr Miroslav Kolmenić 

Status predmeta:  obavezni 

Broj ESPB:  4 

Uslov: nema 

Cilj predmeta:  

Upoznavanje sa osnovama psihologije i primjena saznanja dobijenih u takozvanim bazičnim oblastima psihologije na 

praktične probleme u menadžmentu, marketingu, ekonomiji i advertajzingu.  Cilj predavanja je upoznavanje sa 

teorijskim aspektima svakog elementa programa, dok se na vežbama razrađuju primjene saznanja i principa izloženih u 

predavanjima. 

Sadržaj predmeta:  

1.  Organske osnove psihičkog života; 

2.  Osnovne psihičke funkcije; 

3.  Percepcija, učenje, motivacija, emocije i ličnosti; 

4.  Primena saznanja o bazičnim psihičkim procesima na probleme radne organizacije ; 

5.  Primena saznanja o bazičnim psihičkim procesima na ponašanje pojedinca i grupe u radnoj odranizaciji; 

6.  Neverbalna komunikacija; 

7.  Neverbalna komunikacija u razredu; 

8.  Kolokvijum 1 

9.  Razvoj neberbalnih sposobnosti kod djece; 

10.  Znakovi nadmoći i nesigurnosti; 

11.  Pokazivanje zanimanja i prijateljstva; 

12.  Trema i kako je prevazići; 

13.  Razlike među skupinama; 

14.  Efikasna riječ i govornički stilovi; 

15.  Zaključna razmatranja 

Literatura:  

 1. Grinberg Dž. i Baron, R.A., Ponašanje u organizacijama – razumevanje i upravljanje ljudskom stranom rada,  

      Beograd, Želnid, 1998. 

 2. Rot, N., Opšta psihologija, Beograd, Zavod za udžbenike,  1988. 

Broj časova  aktivne nastave  Predavanja:  3 Vežbe:  2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja i vežbe sa pokazivanjem, diskusijom, objašnjenjima i poređenjem relevantnih primera. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit, pismeni 20 

Zalaganje na nastavi 10 Ispit, usmeni 30 

Kolokvijum 1 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Pedagogija 

Nastavnik: Prof. dr Vahida Ćatić 

Status predmeta:  obavezni 

Broj ESPB:  4 

Uslov: nema 

Cilj predmeta:  

Cilj predmeta je pružiti studentima temeljna znanja iz  znanosti o odgoju, pomoći im da znanstveno utemeljeno 

artikuliraju svoj pedagoški jezik i mišljenje. 

 

Poznavanje osnovnih zakonitosti procesa učenja. Poznavanje osnovnih didaktičkih principa i metoda. Razumevanje i 

primena principa učenja u sklopu sopstvenih muzičkih aktivnosti i u praksi muzičkog obrazovanja. Poznavanje principa 

formulisanja adekvatnih strategija vođenja napredovanja učenika. Formiranje kritičkog mišljenja i razvoj sposobnosti 

evaluacije rezultata nastavnog procesa. 

Sadržaj predmeta:  

1. Temeljne koordinate sistema pedagoških termina (elementi, njihove deskripcije i interakcije među njima). 

2. Znanost o odgoju: sistem disciplina, znanstveno-teorijski koncepti. 

3. Dimenzioniranje odgoja (kompleksni postmoderni odgoj). 

4. Bloomov taksonomski model razvoja kognitivnog i afektivnog područja ličnosti. 

5. Intelektualni odgoj(pojam, odgojni tok, ciljevi, metode). 

6. Estetski odgoj(pojam, odgojni tok, ciljevi, metode). 

7. Relevantni pristupi odgoju moralnosti(klasični, Kolbergov...). 

8.  Kolokvijum 1 

9. Duhovni odgoj kao komponenta integriranog odgoja. 

10. Duhovni odgoj kao komponenta integriranog odgoja. 

11. Čovjekova otvorenost za svijet (postavke pe pedagoškog optimizma i pedagoškog pesimizma). 

12. Procesi odgoja u kontekstu kulture. 

13. Strukturni i holistički pristup razumevanju faktora odgoja. 

14. Odgoj u porodici (idealno-tipske šanse porodičnog odgoja, funkcionalnost porodice). 

15. Odgoj u porodici (idealno-tipske šanse porodičnog odgoja, funkcionalnost porodice). 

Literatura:  

 1.Ćatić-Stevanović, Pedagogija, PF Zenica, 2002. 

 2. Malić-Mužić, Pedagogija, Školska knjiga, Zagreb, 1985. 

Broj časova  aktivne nastave  Predavanja:  2 Vežbe:  2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja i vežbe sa pokazivanjem, diskusijom, objašnjenjima i poređenjem relevantnih primera. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit, pismeni 20 

Zalaganje na nastavi 10 Ispit, usmeni 30 

Kolokvijum 1 30   

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn  

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Engleski jezik 8 

Nastavnik:  Vuk Ćustić predavač 

Status predmeta: obavezni 

Broj ESPB: 2 

Uslov:  nema 

Cilj predmeta: Sticanje sposobnosti da se samostalno koristi engleski jezik , razumevanje glavne ideje složenih 

tekstova koji se bave i konkretnim i apstraktnim temama, ovladavanje vokabularom kojim će studenti moći da 

argumentovano izražavaju svoje mišljenje o određenim temama i savremenim problemima. 

Od studenta se na kraju nastave predmeta očekuje da je savladao predviđene gramatičke i leksičke jedinice engleskog 

jezika i usvojio opšti i profesionalni vokabular koji će mu omogućiti informativno čitanje tekstova, samostalno 

reprodukovanje teksta u obliku povezanog izlaganja ili konverzacijske razmene stavova, kao i kritičkog osvrta i 

iznošenja sopstvenih stavova u vezi sa određenom temom iz različitih studijskih programa. 

Sadržaj predmeta 

1. 
Revizija gramatičkog materijala, rječnika i vještina usvojenih u prvom semestru; predstavljanje kalendara 

rada za drugi semestar; zadaci i obaveze; prijedlozi za poboljšanje nastave; 

2. Vokabular:glagoli koji izražavaju stanja, posao i trgovina, Internet; tvorba riječi: prefiksi 

3. Gramatika: Present Perfect Simple, Present Perfect Continuous; Vježbe pisanja: An Internet survey  

4. 
Konverzacija: diskusija o stvarima zbog kojih se obično kajemo; Vježbe čitanja: How to make some extra 

cash 

5. Vokabular: bioskop, homonimi; Gramatika: pasivi, veznici: as, like, such as, so, such 

6. Vježbe čitanja:And the winner is...Vježbe slušanja: A night at the theatre 

7. 
Vježbe vokabulara: kućni poslovi, složene imenice i pridjevi. Gramatika: have/get something done,  get 

somebody to do something, do something yourself 

8. 
Vježbe čitanja: Men in the 21st century, Women's roles.Vježbe pisanja/kompozicije: Your family, Ppeople 

you know 

9. 
Vježbe slušanja: Practical women, Wonderwall. Vježbe konverzacije: diskusija o porodici, razlike između 

muškaraca i žena 

10. Vježbe vokabulara: kolokacije vezane za posao i biznis, reklamiranje. 

11. Gramatika: Opisivanje događaja u budućnosti, upravni govor. Vježbe čitanja: A problem at Daisy’s 

12. Vježbe slušanja: Two friends arranging to meet, a business opportunity. 

13. Vježbe konverzacije: talking about future, starting your own business. 

14. 
Vježbe slušanja: Is my flat haunted?Vokabular: idiomi, kolokacije vezane za vijesti. Gramatika: modalni 

glagoli. 

15.  Vježbe pisanja/konverzacije: zaključivanje. 

Literatura:  C.. Redston G. Cunningham face2face –upper intermediate. Cambridge University Press 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  1 Vežbe: 1 

Metode izvođenja nastave:  Predavanja i vežbe, konverzacija i diskusija 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo na nastavi 10 Ispit pismeni 20 

Zalaanje na nastavi 10 Ispit usmeni 30 

Kolokvijumi - testovi 30   

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta:  Završni rad 

Nastavnik: izabrani mentor 

Status predmeta:  Obavezni 

Broj ESPB:  6 

Uslov: Studenti ima pravo da uzme temu za završni rad ukoliko ima najviše jedan nepoložen ispit iz studijskog 

programa. 

Cilj predmeta:  

 

Osnovni cilj je da student, radeći praktično na istraživanju i razvoju originalnog projekta dizajna, integriše znanja i 

veštine stečene tokom studija sa svojom individualnom sklonošću i spsobnošću kreira i prikaže i argumentovano 

objasni sopstveno originalno dizajnersko rešenje.  

 

Ostali ciljevi su da se student osamostali u radu, na način što pribižniji interdisciplinarnoj profesionalnoj praksi 

dizajna, što podrazumeva istraživački i projektantski rad u skladu sa raspoloživim vremenom i resursima, primenu 

informacionih tehnologija, kao i uvažavanje zahteva koji su posledica, kulturnih, tehničko-tehnoloških ili tržišnih 

procesa.  

Sadržaj predmeta: 

 

Sadržaj završnog rada je uvek samostalni studentski projekat dizajna -  izveden, priakzan i objašnjen u vizuelnoj i 

pisanoj formi. Strukturu završnog rada čine tri osnovne celine: analiza, projekt i prezentacija. Nakon izrade 

završnog rada student pristupa javnoj odbrani, čiji je postupak propisan odgovarajućim pravilnikom 

Akademije.Sadržaj završnog rada, po pravilu treba da obuhvati:  

 projektni zadatak /temu projekta;  

 vizuelni  i tekstuelni prikaz svih istraživanja i analiza,  

 koncept dizajna kao sintezu obavljenih istraživanja i analiza;  

 idejna i konačna rešenja u analognoj ili digitalnoj formi;  

 opis, vizuelizaciju i obrazloženje rešenja;  

 pregled literature.  

Literatura:  

 

Odgovarajuća literatura u skladu sa izabranom temom, na preporuku i u dogovoru  

sa izabranim mentorom 

Metode izvođenja nastave: 

 

 samostalna studentska istraživanja i praktičan, projektantski rad studenta na projektu;  

 samostalan rad studenata na prezentacijama i izveštajima o rezultatima rada na projektu; 

 mentorski rad/konsultacije i korekture profesora i saradnika tokom rada na projektu dizajna.  

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Istraživanje i izveštaj o istraživanju za završni 

projekat dizajna 
20 

Prezentacija, obrazloženje  

i  odbrana završnog rada 
30 

Realizacija i prezentacija završnog projekta 

dizajna 
50  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.  PROGRAMI IZBORNIH PREDMETA 

 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Njemački jezik 1 

Nastavnik: Maja Mitrović 

Status predmeta: izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta: 

 

Cilj predmeta je upoznavanje studenata sa osnovnim pojmovima u susretu sa njemačkim jezikom. Udžbenik 

obuhvata raznovrsne situacije, počevši od predstavljanja, saopštavanja ličnih osnovnih podataka i situacija sa kojima 

se susreću stranci na njemačkom govornom području. 

Sadržaj predmeta 

1. Pozdravljanje, upoznavanje i predstavljanje 

2. Alfabet, Prezent 

3. Porodica i prijatelji 

4. Brojevi 

5. Hrana, piće, stanovanje 

6. Kolokvijum 1 

7. Slobodno vrijeme, odlazak u kupovinu 

8. Glagoli sa odovojivim i neodvojivim prefiksima 

9. Prijedlozi 

10. Namještaj i elektro uređaji 

11. Nepravilni glagoli 

12. Kolokvijum 2 

13. Životne sposobnosti 

14. Modalni glagoli 

15. Perfekat 

Literatura: 

1. Schritte international 2, Hueber Verlag, Daniela Niebisch, Monika Bovermann, Monika Reimann 

Broj časova aktivne nastave Predavanja:  2 Vježbe:  2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja, vježbe, kolokvijumi, konsultacije 

Ocjena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Organizaciono ponašanje 

Nastavnik:  Dragana Radisavljević Ćiparizović 

Status predmeta: izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema  

Cilj predmeta:  

 

Cilj predmeta je da studente uvede u osobenu problematiku ponašanja i delovanja savremenog čoveka u moderno 

organizovanom društvu, kako bi se prema tim saznanjima iznalazili optimalni modeli uspešnog menadžmenta. 

Organizaciono ponašanje kao nastavni predmet oslanja se, sa jedne strane, na primenjena sociološka istraživanja 

društvenih organizacija i procesa vođenja, upravljanja, vladanja društvenim grupama, a sa druge, na primenjena 

psihološka istraživanja ponašanja pojedinaca u grupama, organizacijama i ustanovama. 

Sadržaj predmeta 

1. 
O pojmu i problemima organizacionog ponašanja:  praktični podsticaji  i  teorijski pristupi studijama 

organizacionog ponašanja  

2. Čovek i organizacija 

3. 
Ličnost kao činilac organizacije: tipovi ličnosti, uloga i položaj u organizaciji, motivacija, potrebe, interesi, 

vrednosti, norme, sukobi, devijacije, stres 

4. Motivacija i organizovanje ponašanja 

5. Ponašanje u formalnim i neformalnim grupama i organizovanje timova 

6. Kolokvijum 1 

7. Pojam, izvori i vrste društvene moći: od vođenja, preko upravljanja, do vladanja 

8. Organizaciono ponašanje, organizaciona kultura i institucionalna struktura 

9. Ttipovi globalnog sistema, tipovi grupne organizacije i organizaciono ponašanje pojedinaca 

10. Radne organizacije kao moderne institucije 

11. Organizacione promene: kulturne inovacije 

12. Kolokvijum 2 

13. Klasično (moderno) i novo (postmoderno) organizaciono ponašanje 

14. Mrežna organizacija i inventivno organizaciono ponašanje u informatičkom društvu 

15. Sumiranje rezultata rada i popravni kolokvijumi 

Literatura  

1. Petković, Mirjana; Janićijević, Nebojša; Bogićević Milikić, Biljana: Organizacija: dizajn, ponašanje, ljudski 

resursi, promene. Beograd : Ekonomski fakultet,  2006. 

Broj časova  aktivne nastave Predavanja:  2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave: 

Teorijska nastava – frontalno i interaktivno predavanje kroz usmeno izlaganje i dijalog sa studentima. 

Praktična nastava – vežbe kroz dijalog sa studentima u cilju boljeg razumavanja i usvajanja teorijskog dela. 

Ocena  znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Osnovi menadžmenta 

Nastavnik: Budimirović M. Vjekoslav 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta: 

Cilj predmeta je da studenti shvate određenje pojma menadžmenta i evoluciju teorije menadžmenta; da upoznaju 

osnovne trendove u menadžmentu 21. vijeka; da razumiju sve odrednice u vezi sa procesima menadžmenta 

(planiranje, organizovanje, vođenje i kontrola). Izučavanje preduzeća i njegovog okruženja, kao osnova za 

koenzistentno izučavanje poslovnog upravljanja. 

 

Ključne riječi: ljudi, efikasnost, promjene, motivisanje, vođenje, konkurentska prednost, mix poslovnih funkcija i 

procesa, planovi, strategija, ciljevi, organizovanje i sl. 

Sadržaj predmeta 

1. Suština i značaj menadžmenta. Razvoj misli o menadžmentu 

2. Savremeni izazovi i koncepti menadžmenta 

3. Planiranje 

4. Organizovanje 

5. Vođenje 

6. Kolokvijum 1 

7. Motivisanje. Koordinacija i timovi 

8. Komuniciranje 

9. Kontrolisanje 

10. Uloga i razvoj preduzetničkog poduhvata. Menadžment i savremeno preduzetništvo 

11. Priroda i sadržina operativnog menadžmenta 

12. Kolokvijum 2 

13. Priroda i sadržina operativnog menadžmenta 

14. Menadžment i konkurentska prednost. Oblici organizacije preduzeća u tržišnim privredama. 

15. Odbarana seminarskoh radova. 

Literatura: 

1. Todorović, J., Đuranović, D., Osnovi menadžemnta, Slobomir P Univerzitet, 2004. 

2. J.Todorović; D. Đuričin; S. Janošević; Strategijski menadžment 

3. D. Erić, Uvod u menadžment, Čigoja, Beograd, 2000. 

4. J. Stoner; R. Friman; D.Gillbert;; Menadžment, Želnid, Beograd, 2002. 

5. Grupa autora, redaktor, Mašić, B,. Menadžment: Principi, koncepti i procesi, Univerzitet Sinergija, Bijeljina 

2008. g. 

6. Robbins, S., Coulter, M., Menadžment (prevod sa engleskog), Data status, Beograd 2005.godine 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja, vježbe, obrada studija slučaja (case study), seminarski radovi, prezentacije, kolokvijumi, konsultacije 

Ocena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Srpski jezik 

Nastavnik:  Obrad Lukić 

Status predmeta: Izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: Nema 

Cilj predmeta:  

Sticanje znanja o istorijskom razvoju srpskog jezika, o normi standardnog srpskog jezika, o osnovnim elementima 

gramatike iz oblasti fonetike i pravopisa, morfologije, tvorbe reči i sintakse. Usvajanje znanja o dijalektima, 

četvoroakcenatskom sistemu i znanja iz oblasti leksikologije. 

Ključne riječi: jezik, književni jezik, reforma jezika, gramatika, glasovi, glasovne promene, reči, vrste reči, akcenat, 

oblici reči, promena reči, tvorba, pravopis, interpunkcijski i pravopisni znaci, rečenica, vrste rečenica, rečenički 

članovi. 

Sadržaj predmeta 

1. Jezik kao sredstvo komunikacije; priroda jezika; jezik i pismo; književni jezik 

2. Štokavsko narečje ekavskog, (i)jekavskog i ikavskog izgovora; dijalekti 

3. Srpski književni jezik do XIX veka; Vukova reforma srpskog jezika 

4. Pravopis – fonetski i etimološki; pravopisna pravila 

5. Fonetika - glasovi srpskog jezika, glasovne promene 

6. Kolokvijum 1 

7. Akcenat u srpskom jeziku; proklitike; enklitike 

8. Predmet morfologije; vrste reči; promena imenskih reči (padeži ) 

9. Glagoli- glagolski vid, glagolski rod; lice, vreme, način 

10. Glagolski oblici; pomoćni glagoli; prosti i složeni glagolski oblici 

11. Vrste nepromenljivih reči – prilozi, predlozi, veznici, rečce, uzvici 

12. Kolokvijum 2 

13. Osnovni principi tvorbe reči – izvođenje, slaganje, kombinacija 

14. Sintaksa – rečenica; podela rečenica po značenju i sastavu 

15. Rečenički članovi – subjekat, predikat, imenski i glagolski dodaci 

Literatura: 

1. Živojin Stanojčić * Ljubomir Popović, Gramatika srpskog jezika – udžbenik za I, II, III  i IV razred srednje 

škole(četvrto izdanje ), Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, Beograd, 1995. 

2. M. Pešikan, J. Jerković, M. Pižurica, Pravopis srpskog jezika, Matica srpska, Novi Sad, Zavod za udžbenike i 

nastavna sredstva, Beograd,1997. 

3. P. Ivić, Dijalektologija srpskohrvatskog jezika, Matica  srpska, Novi Sad ( II izdanje ), 1985. 

4. R. Bugarski, Uvod u opštu lingvistiku, Zavod za udžbenike i nastavna sredstva, Beograd, 1991. 

5. P. Piper, I. Klajn, Normativna gramatika srpskog jezika, Matica srpska, 2014. 

6. Piper, Ružičić, Tanasić, Tošović, Sintaksa srpskog jezika, Institut za srpski jezik SANU, Beograd, 2005. 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave:  Predavanja, vježbe, kolokvijumi, konsultacije 

Ocjena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit  30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Internet tehnologije 

Nastavnik:  dr Vanja Miskovic 

Status predmeta: izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta: Razumijevanje osnovnih pojmova vezanih za komunikacione mreže i mreže za pristup Internetu. 

Davanje teoretskih osnova vezanih za protokole na kojima počiva Internet. Upoznavanje sa programskim jezicima 

čije je poznavanje neophodno za izradu WWW prezenzacija 

Ključne riječi: HTML, CSS, JavaScript, XAMPP, PHP, Ajax, XML, Android 

Sadržaj predmeta 

1. Osnove digitalnih komunikacija. Paketski prenos podataka. Tehnologije u pristupnoj i magistralnoj mreži.  

2. 
Komunikacioni protokoli. Referentni modeli. OSI. TCP/IP protocol stek (klasični i hibridni). 

Enkapsulacija. IP fragmentacija. Adresiranje kod TCP/IP protocol steka. Protokoli Interneta.  

3. 
Računarske mreže. Podjela. Organizacija Interneta. Pristupni i transportni domeni. Multihomming. VPN 

mreže, uspostava VPN tunela. 

4. Osnovna obilježja HTML-a. Naslovi, hiperlinkovi, slike, boje, fontovi, tekst, mapiranje slika, forme 

5. 
Osnovna obilježja HTML-a. Apsolutno i relativno adresiranje, efekti, adrese, naša slova, okviri, zvuk i 

video, efekti. 

6. XHTML. HTML DOM. Uvod u Script jezike: JavaScript i PHP 

7. Kolokvijum 1 

8. HTTP protocol. Metode HTTP-a. HTTPS. 

9. XML. Elemnti XML-a. Dobro formirani i validni XML dokumenti.  

10. XML sa CSS-om. XML sa XSL listom 

10. XML DOM 

11. 
Uvod u e-poslovanje. Osnovne komponente e-poslovanja. Klasifikacija e-poslovanja sa stanovišta učesnika 

u e-poslovanju i  

12. 
Uvod u multimedijalne komunikacije. Digitalizacija zvuka i slike. Kompresija audia i videa. IPTV, osnovni 

elementi arhitekture. Multicast i unicast kod IPTV-a. CA/DRM. Middleware. 

13. 
VoIP. Topologija VoIP-a. Faktori koji utiču na kvalitet VoIP poziva. VoIP protokoli: H323 i SIP, SDP, 

ENUM, MGCP. 

14. Kolokvijum 2 

15. Prezentacija seminarskih radova i dotadašnjih rezultata. Zaključivanje ocjena. 

Literatura: 

1. K. Jamsa, K. King i A. Anderson:  HTML i Web dizajn kroz praktične primere, Mikroknjiga, Beograd, 2002. 

2. M. Moncur: Javascript za 24 časa, Kompjuter biblioteka, Čačak, 2002. 

3. P. McFedris:  HTML 4, Komputer biblioteka, Čačak, 2002. 

4. Young M. J:  XML- korak po korak, CET, Beograd, 2001. 

5. Pitts N:  Osnove XML, Komputer biblioteka, Čačak, 2000. 

6. Tanenbaum A.S: Računarske mreže (IV izdanje), Mikroknjiga, Beograd, 2005. 

7. Ross, K.I:  Umrežavanje računara od vrha ka dnu sa Internetom u fokusu, Cet, Beograd, 2005. 

8. W. Simpson, IPTV and Internet video: Expanding the reach of Television Broadcasting, second edition 

9.  Savremene IP mreže, arhitekture, tehnologije, protokoli, M.Stojanović, V.A.Raspopović 

10. Prezentacije sa predavanja i vježbi. 

Broj časova aktivne nastave:  Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave:  Predavanja, seminarski radovi, prezentacije, kolokvijumi, konsultacije. 

Vježbe u računarskoj laboratoriji (izrada statičkih prezentacija uz upotrebu HTML-a i CSS-a i dodavanje 

dinamičkih elemenata uz upotrebu skript jezika (JavaScript za klijentsku i PHP za serversku stranu). Ajax 

tehnologije. Android 

Ocena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   



 

Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Multimedijalni sistemi 

Nastavnik: dr Đorđe Babić, vanredni profesor 

Status predmeta: izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta:  

 

Upotreba  i projektovanje sistema za prikupljanje, rukovanje, arhiviranje, programiranje, sinhronizaciju, prenos i 

prezentovanje multimedijalnih sadržaja; detaljnije poznavanje tehnika za kompresiju multimedijalnih sadržaja, 

karakteristike prenosa multimedijalnih tokova podataka i baza podataka, rad sa multimedijalnim programskim 

paketima i authoring sistemima: Adobe Photoshop, AudaCity, Illustrator. 

 

Ključne riječi: kompresija podataka, računarska grafika, video, animacija, vektorska grafika, digitalna slika, digitalni 

zvuk. 

Sadržaj predmeta 

1. Definicija multimedije. Multimedijalni kanali.   

2. Tekst u multimedijalnim sistemima 

3. Bitmapirana grafika. Softverski paketi za bitmapiranu grafiku. 

4. Predstavljanje i upotreba boja u multimedijalnim sistemima  

5. Vektorska grafika. Softverski paketi za vektorsku grafiku.  

6. Kolokvijum 1 

7. Kompresija podataka. Kompresija digitalne slike - JPEG algoritam    

8. Kompresija digitalnog videa - MPEG1, MPEG2 

9. Kompresija digitalnog videa - MPEG4 

10. Obrada digitalnog videa. Softverski paketi za obradu videa.  

11. Računarska animacija. Softverski paketi za animaciju 

12. Kolokvijum 2 

13. Prenos multimedijalnih sadržaja preko Interneta - QoS 

14. Digitalni zvuk 

15. Odbrana seminarskih radova. 

Literatura:  

1. Miodrag Popović, Digitalna obrada slike, Akademska misao, 2014. ISBN broj: 86-7466-272-2 

2. Andrew Faulkner, Conrad Chavez, Adobe Photoshop CC Učionica u knjizi, CET, 2017.  

3. Katherine Ulrich Bukvar za nestrpljive: Macromedia Flash 8 za Windows i Macintosh CET 2006 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vežbe: 2 

Metode izvođenja nastave:  

Predavanja, vježbe, obrada studija slučaja ( Case Study), seminarski radovi, prezentacije, kolokvijumi, konsultacije 

Ocena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 



Studijski program: Grafički dizajn 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Njemački jezik 2 

Nastavnik: Maja Mitrović 

Status predmeta: izborni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: nema 

Cilj predmeta: 

 

Cilj predmeta je upoznavanje studenata sa osnovnim pojmovima u susretu sa njemačkim jezikom. Udžbenik obuhvata 

raznovrsne situacije, počevši od predstavljanja, saopštavanja ličnih osnovnih podataka i situacija sa kojima se susreću 

stranci na njemačkom govornom području. 

Sadržaj predmeta 

1. Zanimanja, poslovni svijet 

2. Zaposlenje, snalazenje u nepoznatom mjestu 

3. Preterit 

4. Zdravlje 

5. Prisvojne zamjenice 

6. Kolokvijum 1 

7. Prijedlozi za mjesto 

8. Medjuljudski odnosi 

9. Konjunktiv ІІ 

10. Odjevni predmeti 

11. Komparacija 

12. Kolokvijum 2 

13. Prijedlozi uz dativ i akuzativ 

14. Praznici 

15. Licne zamjenice (dativ,akuzativ) 

Literatura: 

1. Schritte international 2, Hueber Verlag, Daniela Niebisch, Monika Bovermann, Monika Reimann 

Broj časova aktivne nastave Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja, vježbe, kolokvijumi, konsultacije 

Ocjena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  70 Završni ispit  Poena   30 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 30 

Kolokvijum 1 30   

Kolokvijum 2 30   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Studijski program: Dizajn i grafika 

Vrsta i nivo studija: Akademske osnovne studije 

Naziv predmeta: Osnovi programiranja 

Nastavnik: dr Dragan Urošević 

Status predmeta: Obavezni 

Broj ESPB: 6 

Uslov: Nema 

Cilj predmeta: Sticanje opštih znanja iz programiranja. 

Ključne riječi: Programiranje, Programski jezici, Algoritam. 

Sadržaj predmeta 

1. Pojam programiranje i programski jezici. Istorijski razvoj programskih jezika i programiranja.   

2. Osnovne leksičke konstrukcije u programskom jeziku C. 

3. Tipovi podataka u programskom jeziku C. Pregled operatora. 

4. Naredbe grananja u programskom jeziku C. 

5. Naredbe ponavljanja (petlji, odnosno ciklusa). 

6. Kolokvijum 1 

7. Funkcije u programskom jeziku C. 

8. Nizovi i matrice u programskom jeziku C. 

9. Pokazivači, operacije sa pokazivačima, veza izmedju nizova i pokazivača. 

10. Strukture i unija u programskom jeziku C. 

11. Rad sa datotekama u programskom jeziku C. 

12. Kolokvijum 2 

13. Dinamičke strukture podatka – jednostruko i dvostruko povezane liste. 

14. Dinamičke strukture podataka – binarna stabla 

15. Stringovi i funkcije za rad sa stringovima. 

Literatura: 

1. Brian W. Kergnighan, Dennis M. Ritchie, Programski jezik C, Računarski Fakultet/CET, Beograd, 2016. 

2. Milan Čabarkapa, Zbirka Zadataka iz C/C++, Krug, Beograd, 2013. 

3. Milan Škarić, Viktor Radović, Zbirka zadataka iz Uvoda u programiranje, Mikro knjiga, Beograd, Srbija, 2011. 

Broj časova aktivne nastave  Predavanja: 2 Vježbe: 2 

Metode izvođenja nastave: 

Predavanja, prezentacije, kolokvijumi, konsultacije 

Vježbe u računarskoj laboratoriji: programiranje na računarima u instaliranim (dostupnim) programskim okruženjima.  

Ocena znanja (maksimalni broj poena 100) 

Predispitne obaveze Poena  60 Završni ispit  Poena   40 

Prisustvo i aktivnost u toku predavanja 10 Ispit 40 

Kolokvijum 1 25   

Kolokvijum 2 25   

 

 

 

 

 

 


